iINLEDMNING

Det &r dags for dig att bli en gud. | Populous: The =
Beginning, spelar du en Shaman, den andliga ledaren for
en primitiv stam. Det &r ditt 6de att bli en gud, en
allsméktig gud som styr dver alla levande varelser. Du
maste strida och erdvra varje ny varld, och krossa de
fiender som forsoker kdmpa mot dina otroliga krafter.
Genom att anvénda dina kunskaper inom magi och
dina 6vernaturliga krafter, maste du bygga maktiga
arméer och slappa loss fruktansvarda trollformler for
att forgora alla som star i din vag. Det &r bara genom
att fa total kontroll Gver alla planeter som du kan
lyckas med ditt mal, att bli oddlig.

instaLLation

Instruktioner om hur du installerar spelet, hittar du i
referenshéftet.

SOLSYSTEMET &

For att gora verklighet av drommen om att bli en gud, méste du erdvra alla varldar i solsystemet Det finns tjugofem
vérldar i solsystemet, uppdelade i mindre grupper av manar som cirklar runt storre planeter. Du borjar pa den mane som
befinner sig langst fran solen, och maste sedan arbeta dig inat.

Objektsberoende hjalp:Vénsterklicka for att

VAMLIGA IKOMNER_
markera denna ikon och vansterklicka sedan pa

Byggnadspanel. Trollformelspanel. Anhéngarpanel. nagot foremal eller nagon ikon i spelet, sa far du
| utférligare information ur Encyklopedin.

Ikoner for fientliga stammar: Finns endast om
i fienden som har denna farg bor pa den har

1 -' vérlden. Ikonen blinkar om en av denna stams
anhangare har dott. For att forkla dina Spioner,
markerar du en eller fler av dina Spioner och
vansterklickar pa den farg som du vill férklada
dem till. Obs! Under ett multiplayerspel, kan du
alliera dig med en annan spelare genom att trycka
pa skift och vansterklicka p& dennes ikon. Den
andra spelaren méste géra samma sak med ikonen
som har din farg for att alliansen skall fullgoras.

Beordringslage:Vansterklicka for att
vaxla mellan alla dina anhéngare varlden -
6ver och de du kan se pa skarmen.

Shaman:Vénsterklicka for att markera.
Hogerklicka for att zooma in.
Shamanens hélsa.

ARTEFAKTER_

Var och en av dessa artefakter maste tillbedjas for att dess krafter skall slappas fria. For att géra detta markerar du
antingen din Shaman eller ett antal anhéngare (beroende pa vilken artefakt det &r) och vénsterklickar pa den. Om du
hogerklickar pa artefakten, kommer informationsbladet fram. P informationsbladet ser du vilken typ av anhéngare, och
hur ménga, som behovs. Du behéver inte lata det exakta antalet anhangare tilloe artefakten, men anvéander du farre gar
processen langsammare. Nar de borjar tilloedjandet, kommer informationsbladet fram och en rod matare visar hur langt
de har kommit och hur Iang tid det kommer att ta innan artefaktens krafter 16sgors.

Stenhuvud: En sérskild artefakt som lamnats kvar av de gamla gudarna, och O V N_G 1-
som ger spelaren en enkel trollformel eller en byggnad.Varje enkel trollformel

Ej erévrad varld.

Nasta vérld:Vansterklicka for att
starta.

Erovrad varld:Vansterklicka for att
spela om.

Framstegsmatare

kan bara anvandas eller byggas en gang, men en enkel trollformel behdver inte
laddas.

Obelisk: Annu en
artefakt som frigdr en
trollformel, men den kan
bara tillbedjas av din
shaman.
Starta varld:Vansterklicka for att spela.
Tryck pa Esc for att fa fram menyn dar du
kan ladda, spara eller avsluta och g4 till
huvudmenyn. Totempale: Nar den
tillbeds frigér den en

SPELSKARMIE

Vénsterklicka for att zooma in denna punkt.
Hogerklicka for att aterga till varldsvyn.

Fiendens anhangare (visas bara i ndrheten av
dina kolonier)

formel som &r bra for
dig och din stam.
Hogerklicka pa
totempalen sa ser du
hur manga anhangare
som behdvs for att tillbe
den sa effektivt som
mojligt.

KaRTA

Dina anhéngare.

__ Aterfodelseplats:Varje shaman skapar en
aterfodelseplats nar hon anlénder till en ny
varld, och det ar har hon aterfods om hon
dor. Den kan inte forstoras, och inget kan
byggas pa den, men den kan anvéndas som
startplats for en ny koloni.

Vildar:Vildar ar hedningar som befolkar de
olika varldarna och vandrar runt pa jakt
efter mat och vatten. Kasta trollformeln
Omvénda vilde pa dem sé blir de
medlemmar av din stam.

Vatten: Dina anhangare drunknar om de
ramlar i vattnet.

Kunskapens pyramid: Ett
monument som lagrar en liten del
av fiendens kunskaper. Det ar
bara din shaman som kan tillbe kunskapens pyramid och darmed fa tillgéng till
informationen. N&r hon vél har fatt informationen, behaller hon den fér evigt.

Riktningsindikator.

Trad:Traden ger dig det material du
behdéver for att montera dina byggnader.
Varje trad kan forvandlas till fyra traenheter,
men om du gor om det till farre, vaxer det
snabbt upp igen. Om ett trad huggs ner helt,
tar det mycket lang tid innan det véxer upp
ett nytt.




TROLLFORIMLER_

Trollformeln &r inte tillganglig.

Trollformeln &r tillganglig pa denna varld,
men har inte upptéackts annu.

TROLLFORMELS-
PAMNELEN

Laddningshastighet: Hastigheten med
vilken dina formler laddas med mana. Mana
skapas nar dina anhangare arbetar eller vilar i
sina hyddor. Arbetare skapar mest mana. Om
métaren &r Iag, laddas dina trollformler for
sakta, s& du bor avsluta ndgra av dem. Om
mataren ar hog, laddas dina trollformler med
optimal hastighet. Om métaren blinkar rott,
betyder det att du sl6sar bort mana och att
du bor borja ladda nya formler. 5 —

Enkel trollformel. Kan inte laddas med
mana och kan bara anvandas en gang.

Trollformeln laddas med mana. Den bla
mataren visar hur mycket som hittills har
laddats. De bla prickarna &r antalet skott
som hittills har laddats.

Denna trollformel har stangts av.
Hagerklicka pa en trollformel for att koppla
pé eller stanga av den. Om du sténger av en
trollformel, laddas den inte med mana och
dina andra trollformler laddas darmed
fortare.

Ke S-I-n !-H . penna trollformel &r fulladdad och kan
TKQ LLFOKITI LEK_ inte laddas mer.

For att kasta en trollformel, vansterklickar du pa formelns ikon och foér musen éver kartan. En genomskinlig cirkel

dyker upp runt shamanen och visar hur langt bort hon kan kasta formeln. Detta avstand okar ju hégre upp shamanen
befinner sig. Du kan dven sikta pa fiendens anhéngare eller byggnader for att fa en mer
forddande effekt. Du kastar trollformeln inom cirkeln genom att véansterklicka.

Om du kastar trollformeln utanfor cirkeln, gar
shamanen sa att hon kommer inom rackhall for att
sedan kasta trollformeln.Vénsterklicka p& en
anhéngare eller
byggnad, sa kastar du
formeln direkt pa
denna. Hall ner Ctrl och
vansterklicka sa kan du
kasta formeln utan att
behdva valja om den.

BYGGMADER_

-r—l: i
e L= BYGGIMNADSPAMELEN

E-F | :_ Byggnaden ar tillganglig fér montering.

;.— Byggnaden ar inte tillganglig.

~ ‘— Byggnaden ar tillganglig pa denna vérld, men har inte upptéckts

l. annu.
a Enkel ritning. Du kan bara placera ut en av dessa &t gangen.

Vaktpost: Placera ut denna byggnad for att skapa patrullrutter at
dina anhangare.

mMONtTERING

For att montera en byggnad, vansterklickar du pa byggnadens
| t I ikon pa byggnadspanelen och flyttar muspekaren till kartan.

"}
ﬂ-l En vit ruta, kallad ritning, dyker upp pa marken och visar hur stort
utrymme byggnaden behdver for att kunna monteras. Du kan bara
montera en ny byggnad bredvid en existerande byggnad, eller vid aterfodelseplatsen. Det
enda undantaget till denna regel, &r vakttornet, som kan byggas var som helst och darfér
kan anvéndas som startplats for en ny koloni.

Om du inte kan bygga pa en sarskild plats, blir delar av

ritningen vanligtvis roda och du méste flytta den till en ny plats. Pa ritningen finns dven en
pil som visar var ingangen till byggnaden kommer att hamna. For att vrida ritningen nittio
grader, trycker du pa mellanslag.

Om du vill avmarkera en ritning, hégerklickar du.

N@&r du har hittat en bra plats att bygga pa, vansterklickar
du for att placera ut byggnaden. Sedan kan du
antingen dirigera nagra av dina arbetare att borja

monteringen (markera dem och vénsterklicka pa ritningen) eller lata de arbetare som
star i narheten borja automatiskt, forutsatt att de ar sysslolésa. Om du vill radera en
ritning, haller du in skift och hégerklickar pa ritningen.

Det har &r en liten hydda, som har plats for upp
till tre anhéngare. Markera nagra anhangare och
t_ beordra dem att g in i den. Du kan dven
- FAlw
i

markera nagra anhangare och sedan hélla in
skift samtidigt som du vénsterklickar pa
byggnadsikonen. Dina anhéngare beger sig da till

E den ndrmaste byggnaden av den typ du klickade
pa.

Efter ett tag kommer anhéngarna att uppgradera hyddan till en medelstor hydda som
har plats for fyra anhéngare. Om du vill tvinga ut en anhangare ur en byggnad,
héller du in skift och vénsterklickar pa den. Du kan &ven hogerklicka pa byggnaden sa
att du far upp informationshladet och sedan

vansterklicka pa en anhéngare for att markera honom.

Om du vill markera alla anhéngare i byggnaden, haller du

in skift och vénsterklickar pa en anhéngare.

Till sist kommer anhangarna

att uppgradera hyddan till en

stor hydda med plats for

upp till fem anhéngare.

Denna hydda genererar

mest mana nar den ar full. For att nedmontera en byggnad och férvandla den till tra,
hogerklickar du pa byggnaden sa att informationshladet 6ppnas, sedan klickar du pé ikonen
for nedmontera byggnad. Om du angrar dig och vill behalla byggnaden, kan du alltid klicka pa
ikonen igen innan du stanger bladet.




AMNHAMNGARE

Det totala antalet anhéngare i varlden. Den vita mataren
visar hur ménga anhangare du har, i férhallande till det antal du
kan skapa i dina kolonier. Om du vill 6ka detta antal, maste du
bygga fler hyddor. Det hogsta antalet anhangare ar 200. Om
mataren borjar blinka gront, ar dina anhangare fler &n antalet
tillgangliga hyddor.

— AMHANGAR_
PAMELEM

Vansterklicka Markera en anhangare
Ctrl + vansterklicka Markera 5 anhangare
Skift + véansterklicka Markera alla

Inhysta anhangare M Haogerklicka Zooma in.

Det totala antalet anhéngare av den typen

Markerade anhangare

Sysslolosa anhéngare

Arbetande anhangare

Antalet Batar lastade med den typen av anhangare

Antalet Luftballonger lastade med den typen av anhangare L

BEORDRA AMHAMNGARE

For att markera en anhéngare, for du muspekaren éver honom (en vit cirkel dyker upp
runt honom) och vénsterklickar.

For att markera mer &n en anhéngare, for du muspekaren

till kartan, vansterklickar och héller ner musknappen samtidigt

som du for musen éver kartan. En vit ruta dyker upp pa kartan,

och genom att flytta musen kan du dndra storleken pé rutan. Nér du slapper musknappen
markeras de anhdngare som befinner sig i rutan.

Om du vill avmarkera dina markerade anhéngare, hogerklickar du.

Naér du har markerat en eller fler anhangare, kan du klicka pa foremal runt om i varlden
och utfora olika uppdrag:

For att flytta dina anhangare till en viss plats, vansterklickar du pa den platsen pa
kartan.

For att anfalla fienden eller en fiendebyggnad,
vansterklickar du pa de fientliga anhangarna eller den
fientliga byggnaden.

For att vakta din shaman, markerar du nagra anhangare och trycker pa G. Om du vill
fa dina anhangare att sluta vakta shamanen, avmarkerar du alla anhangare och trycker pa
G igen.

Om du vill att dina markerade
anhangare skall utfora flera
uppdrag, héller du ner Ctrl samtidigt
som du vénsterklickar pa ett foremal.
Varje gang du gor detta med samma
grupp av anhangare markerad, lagger
du ett nytt uppdrag pa ké och anhdngarna tar sig an detta nar de har
avslutat det tidigare uppdragen. Du kan lagga upp till dtta uppdrag i ko,
vilket kan vara anvandbart om du vill fylla fler hyddor pa en gang, eller
om du vill beordra dina anhéngare att patrullera genom att fardas fran
en vaktpost till en annan. Nér du utfardar din forsta order dyker siffran
2 upp och markerar att spelet vantar pa att du skall utfirda din andra
order (inte att du har utfirdat din andra order). P4 samma satt dyker nya siffror upp tills du har utfardat den attonde
ordern. Du kan aven vénsterklicka pa olika platser pa kartan och pa sa satt ge dina anhéngare platser att navigera efter pa
sin fard runt vérlden.

VinnA OCH FORLORA

For att vinna och erdvra alla varldar, maste du noggrant f6lja de méal som beskrivs under genomgangen. | vissa vérldar
racker det kanske med att krossa alla motstandare, medan andra kanske kraver att du utfor vissa uppdrag utan att sjalv ga
under.

Att forlora ar en helt annan historia. Om alla dina anhéngare och shamanen dor forlorar du bade varlden och spelet. Det
beror pa att du inte langre har nagra anhangare som genererar mana, och darfor ar din aterfodelseplats maktlos.

ENCYKLOPEDIM

Encyklopedin ar en utbyggnad av den har manualen som du kan lasa nar du har startat Populous: The Beginning och

dérmed fa hjalp med sarskilda delar av spelet. Har i manualen beskrivs exempelvis hur du beordrar dina anhangare och
monterar nya byggnader, men hér beskrivs inte, i detalj, vad varje
anhangare, eller byggnad, gor. For att fa denna information bor du vanda
dig till Encyklopedin. Den beskriver varje trollformel, byggnad och
anhangare som du fatt tag pa i spelet.Varje gang du upptécker ett nytt
foremal, dyker det upp i Encyklopedin sa att du snabbt och enkelt kan
lara hur du anvander det och kanner igen det.

For att fa upp encyklopedin nér du spelar, trycker du pa F1. Du kan &ven
anvénda dig av ikonen objektsheroende hjélp pa kontrollpanelen, och
sedan markera nagon ikon eller nagot foremal i spelet for att fa upp
informationen om det direkt.

Huvudmenyn &r uppdelad i olika sektioner, som Anhangare och
Byggnader. | var och en av dessa sektioner finns en lista 6ver alla
relevanta foremal i spelet.Viss text star med fet stil — det &r lankar som
du kan vénsterklicka pa for att fa mer information.
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ALTEROATIV VNDERSPELET

Naér du trycker pa Esc under spelets gang, oppnas en panel dar du far tillgang till olika alternativ:

FORISATT SPELA
Du &tergér till spelet.

LADDA SPEL

Vansterklicka pa ett tidigare sparat spel for att markera det, klicka sedan pd LADDA for att ladda det.

SPARA SPEL

Sparar ditt spel. For att gora detta, vansterklickar du pa en tom plats och skriver in en text som identifierar det sparade
spelet.Vansterklicka sedan pa OK.

aLtEROATIV

Se nedan.

starta om nivAn

Startar om den pagaende nivan fran borjan.

avsLUtA nivAa

Atergér till solsystemet. Om du véljer detta alternativ gar alla dina framsteg p& den nuvarande nivén forlorade.

AvsLUTA SPELET

Atergér till huvudmenyn. Om du valjer detta alternativ gar alla dina framsteg p& den nuvarande nivén férlorade.

aLterOATIV

SPELET

VERKIYGSTiPS

Andrar det sétt som verktygstips framtréder i spelet. Utokade verktygstips rekommenderas for nyborjare.

ROTAtioN

Andrar de tangenter som anvands for att fa vérlden att rotera.Véljer du‘Markér’ roterar du varlden med hjalp av vénster
och hoger piltangent.‘Ctrl Markor’ gor att du maste halla ner Ctrl samtidigt som du anvander piltangenterna.

omvAnD Rotation

Sl om till JA for att kasta om rotationstangenterna.

BEHALL GRUPPERING

SI3 om till PA om du vill att dina anhangare fortfarande skall vara markerade nar de har avslutat ett uppdrag. SI& om till
AV om du vill att de skall avmarkeras automatiskt efter ett fullgjort uppdrag.

e

KAsTA FORMLER AVTOmATiSKT

Om du kastar en trollformel utanfér shamanens rackvidd, férséker hon ta sig inom réckhall. Sla om till AV om du inte vill
att hon ska kasta formeln sa fort hon kommer inom réckhall.

LjuD
SIar PA/AV och andrar volymen pé ljudet och musiken.

GRAFIK_

SKARMUPPLOSNING

Lagre skarmuppldsning rekommenderas for langsammare datorer.
HimmEL

Att sld AV himlen kan hjalpa till att 6ka spelhastigheten pa langsamma datorer.

FOTSPAR_

Slar pa/av fotsparen efter anhdngarna. Om de kopplas bort, gar spelet snabbare och anvander mindre minne.

minska FONSTER_

Detta alternativ finns endast vid upplosningen 640x480. Spelet kors i ett mindre fonster for att 6ka hastigheten pa
langsammare maskiner (fungerar inte i Direct 3D).

LANDSKAPSDETALJER_

Mindre detaljerade landskap rekommenderas for langsamma datorer.

GAMMAKORREKTIOMN

Detta alternativ gor bilden ljusare eller mérkare och kan forbattra bilden pa vissa monitorer (fungerar inte i Direct3D).
SAABBVAL GRUMNDINSTALLNINGAR_

Det hér ar forprogrammerade grundinstallningar for maskiner med Iag, mellan eller hog prestanda.

TiLLBAKA

Atergar till huvudmenyn

D3D-ALtEROATIV

Obs! Dessa alternativ ar endast tillgdngliga i Direct3D-versionen av Populous: The Beginning.

HARDVARUVAL

Vljer vilken hardvara som skall anvandas for att kora spelet.

FILTRERING

Andrar den typ av filtrering som anvénds i spelet. Kontrollera att din 3D-utrustning stéder den filtreringstyp du véljer.
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