iNALEDNING

Det er pa tide & bli gud. | Populous: The Beginning
spiller du Sjaman, den andelige lederen for en primitiv
stamme. Din skjebne er & bli guddommelig, en gud for
all evighet over alt som lever. Du ma kjempe og erobre
hver eneste planet mens du knuser fiendene som
stritter imot din enorme makt. Du mé bruke ditt
kjennskap til magi og din makt til & bygge opp mektige
armeer o slippe lgs forferdelige trolldommer pa alle
som véger 4 stille seg i veien for deg. For du vil bare bli
allmektig hvis du vinner makten over hver eneste
planet.

instaLLasjon

Installasjonsveiledningen finner du pa det vedlagte
referansekortet.

SOLSYSTEMET

i Ty

el

For & virkeliggjere din drgm, som er a bli gud, ma du erobre alle planetene i solsystemet. Det er fem og tyve planeter i
solsystemet, inndelt i sma grupper med maner som gar i bane rundt planetene. Du starter med den méanen som er lengst

borte fra solen og ma arbeide deg innover.

Planet som ikke er erobret
Neste planet:Venstreklikk for & spille.

Erobret planet:Venstreklikk for & spille
en gang til

Fremgangsstolpe

SPILLSKJERMI

Venstreklikk for 8 zoome inn mot punktet
Hayreklikk for & ga til World View
(Planetoversikt)

Fiendens tilhengere (vises bare nzr din egen
bebyggelse)

Begynn planet:Venstreklikk for &
spille.

Trykk pé Escape for & fd opp en meny
som lar deg laste inn, lagre og avslutte
Hovedmenyen.

GEMERELLE IKOMNER_

Bygningspanel

I

Trolldomspanel. Tilhengerpanel

Beordringstilstand:Venstreklikk for & 1 .'
skifte mellom alle dine tilhengere totalt og
de av dine tilhengere du kan se pa

skjermen. 1 5
Sjaman:Venstreklikk valg. Hayreklikk i
zoom.

Sjamans helse

KVULTGJENSTANDER_

Kontekstfaglsom hjelp:Venstreklikk for & velge,
og venstreklikk s& pa hvert objekt eller ikon i
spillet for & f& flere opplysinger i Leksikonet
(Encyclopaedia).

Ikoner for fiendtlige stammer: Bare
tilgjengelige hvis det finnes en fiende med denne
fargen pa planeten. lkonene blinker hvis en
tilhenger av fienden med denne fargen er dad. For
4 forkle spionene dine (Spies) velger du en eller
flere spioner og venstreklikker pa den fargen du vil
forkle dem med. Merk: | et spill med flere spillere
kan du trykke pa skift + venstreklikke pa et ikon
for & alliere deg med en annen spiller. Den andre
spilleren ma ogsa gjgre det samme med ditt
fargede ikon pa sin skjerm for & fullfgre alliansen.

Hver av disse kultgjenstandene ma tilbes for at de skal gi slipp pé sine hemmeligheter. For & gjgre dette, ma du enten
velge Sjamanen eller et antall tilhengere (avhengig av kultgjenstand) og venstreklikke pa den. Hvis du hayreklikker pa
kultgjenstanden, viser skjermen kultgjenstandformularet. P& formularet kan du se hvilken type tilhenger du trenger, og det
maksimale antallet du har behov for. Du behgver ikke & tiloe maksimalt, men prosessen vil da ga langsommere. Nar
tilbedelsen begynner, viser skjermen kultgjenstandformularet, og den rgde linjen pa det viser hvor lang tid tilbedelsen vil

ta far kultgjenstanden beerer frukt.

Steinhode: En spesiell kultgjenstand etterlatt pa planeten av de Gamle som gir
spilleren en trolldom eller en bygning til engangsbruk (Single Shot). Trolldommer-
eller bygninger som er til engangsbruk, kan bare brukes eller bygges en gang,
men en trolldom beregnet pa engangsbruk, krever ikke opplading.

Obelisk: En annen kultgjenstand som utlgser en trolldom, men en som bare
kan tilbes av Sjaman.

Totempal: Nar denne
kultgjenstanden tilbes,
utlgser dette en
trolldom som er nyttig
for deg og stammen din.
Hayreklikk pa
Totempzlen for & se det
maksimale antall
tilhengere du trenger
for & tilbe den effektivt

DIVERSE

__Reinkarnasjonssted (Reincarnation
Site):Alle Sjamaner skaper et
reinkarnasjonssted nar de kommer til
verden, og hvor de reinkarnerer seg nar de
dar. Stedet kan ikke @delegges eller bygges
pé, selv om det kan brukes som
utgangspunkt for en bebyggelse.

Villmenn:Villmenn er de gudlgse innfadte
pé planeten. De vandrer omkring mens de
far mat fra vann og treer. Bruk trolldommen
Convert (Konverter) pa dem for & gjgre
dem til en del av din egen stamme.

Vann: Dine tilhengere vil drukne hvis de
faller i vannet.

Kunnskapspyramiden: Et monument som lagrer en bit av fiendens kunnskap.
Bare Sjaman kan tilbe kunnskapspyramiden og ga inn i den for & fa opplysninger.
Na&r hun har ftt tak i opplysningene, kan de ikke ga tapt.

Treer:Treer gir materiale du kan bruke til
bygningene dine. Hvert tre har maksimalt
fire trestykker, men vil vokse opp igjen hvis
du tar mindre enn fire. Hvis du hugger et tre
helt ned, vil det ta lang tid fer det vokser
opp igjen.




1- KQ L L D O m m E K_ Trolldommen er utilgjengelig.

Trolldommen er tilgjengelig pa planeten,
men ikke oppdaget ennd.

TROLLDOMSPAMEL

Trolldommenes oppladingshastighet: Den
hastigheten som trolldommene dine lades opp med
mana i. Mana lages nar tilhengerne dine arbeider
eller hviler i hytter. Arbeidere lager mest mana. Hvis Trolldommen lades opp med mana. Den
stolpen er lav, lades trolldommene dine opp for _bld stolpen viser hvor mye som er ladet
langsomt, s& du ma sld av noen av dem. Hvis stolpen opp sé langt. De bla punktene

er hay, lades trolldommene dine opp med optimal representerer hvor mange ganger du kan
hastighet. Hvis stolpen blinker radt, betyr det at du bruke trolidommen, og skjermen viser det
slgser med mana, og at du ber starte & lade opp antall ganger som er ladet opp sa langt.
andre trolldommer.

Trolldom til engangsbruk (Single Shot
Spell). Denne kan ikke lades opp med
mana, og kan bare brukes en gang.

Denne trolldommen er slatt av.
_Haoyreklikk pa en trolldom for & sla den av
eller p&. Hvis du slar av en trolldom, vil den
ikke lades opp med mana, og de andre

* trolldommene dine vil lades opp raskere.

- !-H . Denne trolldom er helt oppladet og kan

@ S.I. E .I. KQ L L D O m " ikke lades opp ytterligere.

Hvis du vil kaste trolldom, venstreklikker du pa ikonet til trolldommen og beveger musen over landet. En overjordisk

sirkel vil vise seg rundt Sjaman og vise hvor langt trolldommen nar. Denne rekkevidden vil gke jo hgyere Sjaman star. Du

kan ogsa sikte den inn pa tilhengere av fienden og deres bygninger for & fa en mer gdeleggende virkning.Venstreklikk for &
. " kaste trolldom innenfor sirkelen.

Hvis du kaster trolldom utenfor sirkelen, gar
Sjaman innenfor rekkevidde og fyrer av trolldommen.
Venstreklikk pa en tilhenger eller en bygning for &
rette trolldommen
= direkte mot et mal.
Hold nede Ctrl og
venstreklikk for & kaste
trolldommen uten &
velge om.

BYGMNINGER_

= ..
L e BUILDINGS PAMEL

i
E_'.. © & Bygning tilgjengelig for & bygges.

- ‘— Bygningen er tilgjengelig pa planeten, men ikke oppdaget enda.

l#_ Bygning med engangsplan. Du kan bare plassere denne pa et sted
¥ en gang.

Bygning utilgjengelig.

Vakttarn: Plasser dette slik at du kan opprette patruljer for
tilhengerne dine.

BYGGEVIRKSOMHET

For & bygge en bygning venstreklikker du p& bygningens ikon pa Bygningspanelet og flytter sa
musepekeren ut i landskapet.

L]
k lL - i En hvit firkant, kalt en Plan, dukker opp pé bakken og viser hvor
_ﬂ-l mye plass bygningen trenger for & kunne bygges. Du kan bare bygge
en ny bygning ved siden av en eksisterende bygning eller ved siden
av reinkarnasjonsstedet (Reincarnation Site). Det eneste unntaket er vakttarnet (Guard
Tower), som kan bygges hvor som helst, og som kan brukes til & starte en ny bebyggelse.

Hvis du ikke kan bygge pé et bestemt sted, blir planen

(Plan) delvis rgd, og du mé flytte den til et annet sted. P4 planen er det ogsa en pil, og
denne viser hvor inngangen til bygningen vil veere. Trykk pa mellomromstasten for & rotere
planen nitti grader.

Hayreklikk for & oppheve valget av en plan.

Nar du har funnet et godt sted for bygningen,

venstreklikker du for plassere den der. Deretter kan du enten sette noen av

arbeiderne dine (Braves) igang med & bygge (velg dem og venstreklikk pa planen), eller

la dem gjere det automatisk hvis de er i naerheten og ikke har noe annet & gjgre. Du
sletter en plan ved & trykke skift og hgyreklikke pé planen.

.|=' Dette er en liten hytte (Small Hut), som har
plass til opptil tre tilhengere.Velg noen

t_ ) tilhengere og venstreklikk pa bygningen for &

E i : befale dem & ga inn i den. Som et alternativ
N kan du velge noen tilhengere og trykke skift

mens du venstreklikker pa bygningsikonet for &

:b plassere tilhengerne i de nermeste bygningene

"~ avdenne typen.

Etter en stund vil beboerne oppgradere hytten (Hut) til en middels stor hytte

(Medium Hut) med plass til fire tilhengere. Trykk pa skift og venstreklikk for & tvinge
en tilhenger ut av en bygning. Eventuelt kan du
hayreklikke pa bygningen for & hente frem
bygningsformularet og venstreklikke pa en tilhenger for &
velge ham. Hvis du vil velge alle beboerne, trykker du pa
skift og venstreklikker pa en tilhenger.

Til sist vil beboerne

oppgradere hytten til en

stor hytte (Large Hut) som

har plass til fem tilhengere.

Denne hytten frembringer

mest mana nar den er full. Hvis du vil demontere en bygning slik at den blir til trestykker
igjen, hayreklikker du pa bygningen for & hente frem bygningsformularet og skifte stilling pa
ikonet (Dismantle Building) (Demonter bygning). Du kan alltid skifte stillingen tilbake

igjen for & beholde bygningen.




TILHENGERE

Det totale antall tilhengere pa planeten. Den hvite stolpen
viser hvor mange tilhengere du har, sammenlignet med hvor
mange du kan lage p& bostedene dine. For & gke dette antallet méa
du bygge flere hytter. Det maksimale antall tilhengere er 200. Hvis
stolpen blinker grant, har befolkningen din overskredet det antall
hytter som er tilgjengelig.

tiLHENGERPAMNELET

Venstreklikk Velg en tilhenger
Ctrl venstreklikk Velg 5 tilhengere
Skift venstreklikk Velg alle
Hayreklikk Zoom inn.

Det totale antall tilhengere av denne typen.
Valgte tilhengere
Uvirksomme tilhengere

Tilhengere i hus——=

Arbeidende tilhengere

Antall bater (Boats)med denne typen tilhengere ombord

Antall ballonger (Balloons) med denne typen tilhengere ombord

KOMMAMNDERE TiLHENGERE

For & velge en tilhenger setter du musepekeren pa ham (skjermen viser en hvit firkant
rundt ham) og venstreklikker.

Hvis du vil velge mer enn en tilhenger, setter du

musepekeren pé landskapet og venstreklikker, holder og drar

musepekeren utover. Det dukker opp en hvit boks pa bakken, og du kan endre stgrrelsen
dens ved a flytte musepekeren omkring. Nar du slipper museknappen, har du valgt de
tilhengerne som befinner seg innenfor firkanten.

Hayreklikk for & oppheve valget av tilhengere.

Nar du har valgt en eller flere tilhengere, kan du klikke pa

gjenstander pa planeten og utfgre forskjellige oppgaver:

Hvis du vil flytte tilhengerne dine til et bestemt punkt,
venstreklikker du pa landskapet pa dette punktet.

Vil du angripe fienden eller en fiendtlig bygning,
venstreklikker du pa fiendens tilhengere eller pa den
fiendtlige bygningen.

Hvis du vil vokte Sjaman, velger du noen tilhengere og trykker pa G.Vil du at
tilhengerne skal slutte & vokte Sjaman, opphever du valget av alle tilhengere og trykker
pa G en gang til.

For & fa de valgte tilhengerne dine til
a utfere flere oppgaver holder du
Ctrl-tasten nede mens du
venstreklikker pa en gjenstand. Hver
gang du gjer dette med samme gruppen valgt, legger du en oppgave til
en kg, og tilhengerne gar i gang med den nar de har fullfert den
oppgaven de holder pa med. Du kan utfgre opptil atte kommandoer,
noe som kan veere nyttig hvis du vil fylle mange hytter pa en gang, eller
hvis du vil befale dine tilhengere & patruljere ved & flytte seg fra et
vakttarn Guard Post til et annet. Nar du klikker pa den farste
kommandoen, viser skjermen tallet 2, noe som viser at den venter pa at du gir den neste kommandoen (uten at du
dermed behgver 4 gi den neste kommandoen) og sa videre til den attende kommandoen. Du kan ogsa venstreklikke pa
bakken flere ganger for 4 gi dine tilhengere mellomstasjoner og lede dem rundt pa planeten pa en mer effektiv mate.

VIFAME OG TAPE

For & vinne og erobre hver planet ma du ngye falge de malene som er oppgitt i orienteringen. Pa noen planeter ma du
ganske enkelt gdelegge motparten, mens du pa andre kanskje ma utfere bestemte handlinger uten at du selv blir gdelagt.
A tape, derimot, er noe helt annet. Hvis alle tilhengerne dine blir drept og Sjaman dgr, taper du bade verden og spillet.
Det er fordi du ikke far tilfgrt mana fra tilhengerne dine, og dermed er reinkarnasjonsstedet ditt (Reincarnation Site)
makteslast.

LEKSiKOMN

Leksikonet (Encyclopaedia) er en utvidet (engelsk) utgave av denne handboken som du kan hente frem inne i Populous:
The Beginning for & fa hjelp til bestemte deler av spillet . Selv om denne
handboken for eksempel forklarer hvordan du kommanderer dine
tilhengere og bygger nye bygninger, forklarer den ikke i detalj hva hver
enkelt tilhenger eller hver enkelt bygning gjar. Slike opplysninger finner
du i Leksikonet. Det lister opp hvert spill, hver bygning og hver tilhenger
som du har vunnet i lgpet av spillet. Hver gang du oppdager en ny
gienstand, viser skjermen den i Leksikonet, og du kan sa fort og lett leere
hvordan du bruker og identifiserer den.

Hvis du vil se Leksikonet nar du spiller spillet, trykker du pa F1. Du kan
ogsa bruke ikonet for kontekstfglsom hjelp (Context Sensitive Help) pa
kontrollpanelet for & velge et ikon eller en gjenstand i spillet og ga rett til
den.

Hovedmenyen (Main Menu) er delt inn i flere avsnitt, som f.eks.
Tilhengere og Bygninger. | hvert av disse avsnittene er det en liste med
alle relevante objekter i spillet. En del tekst er i fet skrift — dette kalles en
kopling, og du kan venstreklikke pa denne koplingen for & fa flere
opplyshinger.




VALGMULIGHETER VNDERSPILLET

Nar du trykker pa Esc under spillet, viser skjermen et panel som gir deg flere valgmuligheter:

continVE GAME (FORTSETTE SPiLLET)
Ga tilbake til spillet.

LOAD GAME (LASTE imM SPiLL)

Venstreklikk pa et tidligere lagret spill for & velge det, og klikk sa pa LOAD (Last inn) for laste det inn.

SAVE GAME (LAGRE SPILL)

Du kan lagre spillet ditt. Dette gjgr du ved & venstreklikke pa en tom kortplass og skrive inn noe tekst som identifiserer
det lagrede spillet. Sa venstreklikker du pa OK.

oPTions (iNASTILLIMNGER).

Se nedenfor.

RESTARE LEVEL (Oomstartniva)

Start péa begynnelsen av nédveerende niva.

QUIT LEVEL (FORLAT MiVA)

Tilbake til solsystemet. Hvis du velger denne innstillingen, mister du all fremgangen du har hatt pa det navaerende nivaet.
QUIT GAME (AVSLUTT SPILLET)

Ga tilbake til Hovedmenyen. Hvis du velger denne innstillingen, mister du all fremgangen du har hatt pa det navarende
nivaet.

IMASTILLINGER_

SPiLL

tooLTiPs (VERKTIBYTiPS)

Du kan endre den maten verktgytipsene (Tooltips) vises i spillet. Utvidete verktaytips (Expanded Tooltips) anbefales for
begynnere.

RoOTation (ROTERING)

Endrer tastene som brukes til a rotere planeten. Markgren roteres med venstre og hgyre markgrtast. Kontrollmarkaren
roteres ved at du holder nede Ctrl og trykker pa venstre og hgyre markgrtast.

FLiP ROTATION (VENDEROTAS|jOM)

Snu til YES (JA) for & speilvende roteringstastene.

stay SELECTED (FORIsATT vaLGT)

Snu til ON (PA) for at tilhengerne fortsatt skal vare valgt etter at du har kommandert dem til en oppgave. Snu til OFF
= (AV) for & oppheve valget automatisk etter en kommando.
gL

=
T

Avtocast SPELL (AUTomATiISK TROLLDOM)

Hvis du forsgker & kaste trolldom utenfor Sjamans rekkevidde, vil hun forsgke & komme innenfor rekkevidde. Sett denne
innstillingen til OFF (AV) for & hindre at Sjaman kaster trolldom nar hun kommer innenfor rekkevidde.

sovunp (LYD)
Du kan sla lyden ON/OFF (PA/AV) og endre styrken pd lyd og musikk.

GRAPHICS (GRAFIKK)

SCREEMN RESOLVTiON (SK|ERMOPPLBSHING)

Vi anbefaler skjermer med lav opplgsning for langsomme maskiner.

SKY (HimmEL)

Slar du himmelen AV, vil dette fa spillet til & ga raskere for langsomme maskiner.

FOOtsteEPS (FOTTRIMM)

Sla tilhengernes fottrinn av og pa. Nér de er slatt av, gar spillet raskere, og du bruker ogsa mindre minne.
REDVCE SCREEMN (REDVSERSK|ERMBILDE)

Denne innstillingen er bare tilgjengelig nar du bruker en opplgsning pa 640x480. Spillet kjgres i et mindre vindu, noe som
gker spillets hastighet pa langsomme maskiner (ikke i Direct 3D-versjon).

LANDSCAPE DETAIL (LANDSKAPSDETALJER).
Det anbefales at du bruker mindre landskapsdetaljer hvis du har en langsom maskin.

GAmMmMA CORRECTION (GAMMAKORREKSjOM)

Denne innstillingen vil gjgre skjermen lysere eller mgrkere, og kan forbedre bildet pa noen skjermer (ikke i Direct3D-
versjon).

QUICK DEFAVLTS (HURTIGSTAMDARDER)

Dette er standardinnstillinger som er definert pa forhand for maskiner i lavere, midlere eller hayere klasse.
BACK (TILBAKE)

Tar deg tilbake til Hovedmenyen

D3D options (D3D-IiNASTILLINGER)

Merk: Disse innstillingene finnes bare pa Direct3D-versjonen av Populous: The Beginning.

DEVICE SELECTion (ENHETSVALG)

Velger hvilken maskinenhet du bruker til & kjgre spillet.

FILFTERING (FILTRERING)

Endrer den typen filtrering som brukes i spillet. Undersgk om 3D-enheten din stotter den filtreringsmetoden du har
valgt.

e
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