POPULOVUS™: THE BEGINMING

REFERAMSEKORY

ADVARSEL: TiL DEG SOM HAR_
PROJEKSJONSFJERMOSYM

Stillbilder kan fare til varige skader pa bildergret eller brenne fosforet fast pa skjermen. Unnga gjentatt eller
langvarig bruk av storskjerm nér du spiller TV-spill.

ADVARSEL O EPIiLEPSI

Les DEttE FGR DV BRUKER SPiLLET ELLER LAR BARMA DiNE BRVKE DET

Enkelte kan fa epileptiske anfall eller miste bevisstheten nér de utsettes for visse typer blinkende lys eller
lysmgnstre i dagligmiljget. De kan f& epileptiske anfall nar de ser pa TV eller spiller TV-spill. Dette kan
inntreffe ogsa hos folk som tidligere ikke har hatt epileptiske symptomer eller anfall.

Dersom du eller noen i din familie har hatt epilepsiliknende symptomer (anfall eller tap av bevissthet) etter &
ha veert utsatt for blinkende lys, m& dere oppsgke lege far dere spiller.

Foreldre bar holde gye med barn som spiller TV-spill. Dersom du eller barna dine skulle merke symptomer
som svimmelhet, synsforstyrrelser, muskelrykninger eller andre ufrivillige bevegelser, tap av bevissthet,
forvirring eller kramper nar dere spiller, ma dere avbryte spillet @YEBLIKKELIG og oppsake lege.

FORHOLDSREGLER_

. Ikke sta for naer skjermen. Sitt pa god avstand av TV-skjermen, sa langt unna som kablene tillater.
«  Spill helst pa en liten skjerm.

« Unngé a spille nér du er trett eller har fatt lite sgvn.

. Spill i et godt opplyst rom.

. Ta deg minst 10 til 15 minutters pause for hver time du spiller.
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SYSTEMKRAV

MinimUmMsSKONFiIGURASjON

. Windows® 95

. 133Mhz Intel® Pentium® prosessor
. 16MB RAM

. DirectX™ 6.0 (finnes pa CDen)

«  100MB ledig plass pa harddisken

. 4X CD-ROM-driver

AMBEFALT KOMFiGURASjOM

. Windows 95/ 98 eller andre kompatible operativsystem

. 200Mhz Intel Pentium-prosessor eller raskere

. 32MB RAM

. DirectX 6-kompatibelt lydkort med stgtte fra DirectSound™

. 3D-aksellerasjonskort med stgtte fra DirectX. Les under avsittet om DirectX for ytterligere
opplysninger om stgttede kort.

e 110MB ledig plass pa harddisken
. 8X CD-ROM-driver

KRAV TiL SPiLL MED FLERE DELTAKERE

. Nettverk (2-4 spillere, 1 CD per deltaker)
. IPX eller TCP/IP kompatibelt nettverk

. Man méa haWindows 95/98 med statte fra et modem med minst 28.8Kbps for & kunne spille med
Internett.

inneEnHETERSOM st@TTES

. Mus og tastatur

KLARG|DRE HARDDISKE

Fer du installerer programvaren, ma du pase at harddisken fungerer som den skal.Vi anbefaler at du kjgrer
ScanDisk og Diskdefragmentering. ScanDisk sjekker om det finnes tapte tildelingsenheter eller krysskoplede
filer og mapper pa harddisken. Diskdefragmentering sgrger for at dataene pa disken er riktig sortert. Dersom
du ikke far sjekket disse tingene, kan det fgre til at data blir gdelagt.

1. Farst kjgrer du ScanDisk. Programmet startes ved & klikke med venstre museknapp pa Start i
oppgavelinjen. Du gér da inn i startmenyen.
2. | startmenyen velger du Kjer. | dialogboksen du far opp, skriver du “scandisk” og klikker pa OK.

Nar programmet starter, méa du sjekke at du har valgt Grundig som kontrolltype, og at boksen Reparer feil
automatisk er markert med en hake.Velg s& pa hvilken stasjon du vil installere spillet, f.eks.“C:”. Nar alt er
riktig satt opp, klikker du pé& Start slik at programmet kan giennomsgke disken og utbedre eventuelle feil.

3. Nakjgrer du Diskdefragmentering. Programmet startes ved & klikke med venstre museknapp pa
Start i oppgavelinjen. Du gar da inn i startmenyen.

4. | startmenyen velger du Kjar. | dialogboksen du far opp, skriver du “defrag” og klikker pd OK. Sa
62 velger du (slik du gjorde med ScanDisk) pa hvilken stasjon du vil installere spillet, og klikker pd OK.



MERKOAD Om iNSTALLERING AV DIRECTX™

LES DEMME DELEN i SiN HELHET FGRDV SPILLER POPULOVS: THE
BEGIMMIiNG ELLERINSTALLERER DiRECTX-DRIVERE

DirectX er et programmeringsgrensesnitt som gir Windows 95/Windows 98-baserte programmer superrask
tilgang til maskinvaren din med topp ytelse. Samtidig blir det enklere for deg & installere og konfigurere
maskinvaren. Dette gjgr at DirectX API er godt egnet til spill som kjgres under Windows 95/Windows 98.
Populous: The Beginning benytter DirectX 6 API (den nyeste versjonen av DirectX ved utgivelsen) og omfatter
DirectX 6-filer du kan installere.

Komponentene DirectDraw, DirectSound og Direct3D i DirectX kan kreve at du mé oppdatere driverne for
henholdsvis skjermkort, lydkort eller 3D-kort, slik at disse komponentene fungerer som de skal. Dersom du
bruker drivere for skjermkort, lydkort og 3D-kort som ikke stattes av DirectX 6, kan du fa problemer med
bilde, lyd og 3D i programmer basert pa DirectX 6. Nar du installerer DirectX 6, vil driverne for skjermkort,
lydkort og 3D-kort bli oppdatert om ngdvendig. DirectX 6-filene som fglger med Populous:The Beginning,
omfatter drivere for de fleste typer skjermkort, lydkort og 3D-kort fra de stgrste produsentene av denne
type utstyr. Hvis du har ny maskinvare, eller bruker mindre kjent utstyr av denne typen, kan det vaere du ma
kontakte produsenten for & fa drivere som stattes av DirectX 6.

Nar du har installert DirectX 6, bgr du sjekke om driveren for skjermkort, lydkort og 3D-kort stattes av
DirectX 6:

1. KIlikk pa Start-knappen pa oppgavelinjen i Windows 95/Windows 98. S& velger du Kjer ...
2. | dialoghoksen Kjer skriver du c:\program files\directx\setup\dxdiag.exe og klikker pa OK .

. Diagnoseprogrammet til DirectX gir deg opplysninger om driverne til videokortet, lydkortet og
3D-kortet ditt. Hvis du vil sjekke skjermkortdriverne, klikker du pé kategorien Display 1; vil du
kontrollere lydkortet, klikker du pa kategorienSound ; og vil du sjekke driverne til 3D-kortet,
Klikker du pa kategorien Display 2.Pa hvert av disse skjermbildene forteller avsnittet Driver deg
om driveren din er godkjent av Microsoft som stgtte for DirectX 6.

. Hvis det star ‘Certified:’ om driveren din, stattes enheten av DirectX 6 og bar fungere som den
skal i programmer basert pé& DirectX 6.

. Hvis det star ‘Certified t: No’ om driveren din, stattes enheten din ikke av DirectX, og kan fa
problemer med & kjgre programmer basert pa DirectX 6. Hvis dette er tilfellet, m& du se etter i
avsnittet Notes nederst i programmet DirectX Diagnostic Tool (Diagnoseverktay for DirectX).
Brukere av Windows 98 kan ogsé bruke knappen Troubleshoot, som er tilgjengelig pa kategorien
Still stuck ?.

Merk: Nar du installerer DirectX 6, finner installasjonsprogrammet selv ut om det lar seg gjere a oppdatere

driverne. Dersom driveren som erstattes, ikke er blitt testet, eller det er kjent at driveren kan skape
problemer, advarer oppsettprogrammet deg om dette.Vi anbefaler at du retter deg etter disse advarslene.
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iNnsTALLERE POPULOVS: THE BEGINMNING

Merk: Populous:The Beginning kan bare installeres og fungere pa maskiner med Windows 95, Windows 98
eller et annet kompatibelt operativsystem.

1.  Start maskinen og vent til Windows 95/Windows 98-operativsystemene er ladet.
2. Settinn CD-en med Populous: The Beginning i CD-spilleren.

3. Windows vil automatisk oppdage CD-en og pabegynne installasjonen. Fglg instruksene pa
skjermen for & installere Populous:The Beginning. Hvis du trenger & installere DirectX 6, kan du
gjere dette som en del av selve installeringsprosessen. Populous: The Beginning vil s vare klart til
bruk.

4. Installasjonsprogrammet lager en programgruppe kalt Bullfrog og tilfgrer dette til
startmenyen/programmenyen.Venstreklikk pa Start pa. Under PROGRAMMER /BULLFROG,velg
POPULOUS og velg sa POPULOUS for & spille.

Merk: Hvis Windows mislykkes med & gjenkjenne CD-en og & kjere installasjonsprogrammet, kjgr
setup.exe fra roten av CD-en.

KOMFIGURERING AV HBYTALERE

Populous: The Beginning har QSound™ for 3D lyd.Vi anbefaler at hgytalerne blir korrekt konfigurert fgr spillet
startes. Haytalerne bgr befinne seg i samme hgyde som monitoren din. De bgr begge peke direkte fremover
og veere plassert i lik avstand i forhold til sentrum av monitoren. Dette vil skape optimale forhold for
QSound™,

AvVinstALLERE/iNSTALLERE SPiLLET PA YTt

For & avinstallere Populous:The Beginning, ga til Populous i startmenyen og klikk pa avinstallering av Populous
for & fortsette.

Om dette ikke skulle fungere, klikk pa Start, velg Innstillinger og sa Kontrollpanel. Kjgr Legg til/fiern
programmer og rull nedover listen til du finner Populous.Velg Populous og klikk pa Legg til/fierne for &
avinstallere.

Huvis dette likevel ikke helt fierner Populous:The Beginning (f.eks hvis mappen din med lagrede dokumenter
ikke er fiernet), slett mappen som spillet tilhgrer. Feks. dobbeltklikk pa Min datamaskin, dobbeltklikk pa
stasjonen C:, dobbeltklikk sa pa Programfiler, dobbeltklikk pa folderen Bullfrog, hayreklikk deretter pa
folderen Populous og velg til slutt Slett. Klikk ja for & bekrefte dette. Dette vil sende de gjenstaende filene til
Papirkurven som du behgver a temme.

SPiLL MED FLERE DELTAKERE

Du kan spille med flere personer via lokalnettet, modem og Internett.
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SKAPE ET SPILL

Nar du farst velger en tjeneste, tildeles du standardnavnet Player. For & forandre dette, klikk p& navn og skriv
inn et nytt navn, trykk pa retur-tasten for & lagre navnet.
Trykk pa tilbake-tasten for & returnere til menyen Choose Service.

NETTVERKSSPILL (iPX)

I IPX vil Populous: The Beginning automatisk sgke etter eksisterende spill og liste dem pé skjermen.

. @nsker du & starte et nytt spill, velger du CREATE A NEW GAME. Hvis du gnsker & forandre
navnet pa spillet ditt, klikk pé det, forandre det og tast retur. Klikk pA OK for & fortsette.

»  Du kan ogsa bli med pa et pagaende spill ved a klikke pa spillets navn og klikke pa JOIN GAME.

winsocktcrerip

Med Winsock-tjenesten er du utstyrt med en adresseliste. Du kan bruke denne adresselisten til & lagre navn,
IP-adresser og portene til dine favorittmotstandere.

Spillet vil automatisk sgke opp disse adressene for ethvert spill som er laget og vil vise dem i spilleboksen
(Games Box).

. @nsker du 4 starte et nytt spill, velger du CREATE A NEW GAME. Hvis du gnsker & forandre
navnet pa spillet ditt, klikk pa det, forandre det og trykk pa retur-tasten. Klikk pa OK for &
fortsette.

»  Du kan ogsa bli med pa et pagaende spill ved a klikke pa spillets navn og klikke pa JOIN GAME.

MODEMSPiLL (BARE TO SPILLERE)

Populous:The Beginning vil automatisk vite hva slags modem du har installert, slik at alt du behgver a gjare, er
enten a skape eller bli med pé et spill.

»  For astarte et nytt spill, klikk pdA CREATE NEW GAME Hvis du gnsker & forandre navnet pa
spillet ditt, kan du gjgre dette ved & klikke pa det, forandre det og trykke pa retur-tasten. Klikk sa
p& OK for & fortsette.

. Hvis din motstander alt har laget et nytt spill, venstreklikk pa spillets navn og deretter pa JOIN
GAME. Du ma skrive inn telefonnummeret til verten fgr du kan starte. Klikk pa telefonnummer-
boksen, skriv nummeret inn og tast retur. Klikk pA DIAL AND CONNECT for & bli med.

starRIE SPILLET

Hvis du har blitt med pé et spill, vil du se et annet skjermbilde enn verten. Deltakeren vil bare veere mulig til &
snakke med de andre spillerne, mens verten ved & forandre et nummer av flere muligheter kan forandre
spillet.

P& toppen av skjermen er en liste over alle spillerne. Hver spiller kan klikke under Allies for & endre pa
troskapen deres mellom ngytral, god eller ond. Nar spiller starter, vil de som velger enten god eller ond, bli
forbundet med hverandre. Den siste kolonnen viser hvilke spillere som er klare til start. For et spill kan
starte, m& hver klikke og velge ja.

Til hayre er snakkeboksen. Nar en spiller sender en beskjed, vil den komme i denne boksen. For & sende din
egen, klikk pa boksen nedenfor og skriv din beskjed. Nér du taster retur, vil beskjeden bli sendt.

Til venstre ser du navnet pa det nivaet som nylig har blitt valgt.
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VALGRESTRIKSS|OMER_

»  KIikk for & apne restriksjonsmenyen og klikk pa OK for & vende tilbake.

Restriksjonsmenyen lar deg bestemme hvilke trolldommer og bygninger som skal veere med i spillet. Hvert
niva har sin anbefalte restrikssjonsliste. Bruk piltastene for & rulle giennom listen og klikk pA ON for & velge.

NivAOVERSiKT

»  KIikk for & apne nivaoversikten (Level List Menu), og klikk pd OK for & vende tilbake.

Denne menyen inneholder alle nivaene du har avgang til, avhengig av hvor mange spillere som deltar. Klikk pa
et navn for et navn for & velge det.

GJjESTETROLLDOMMER (GUVEST SPELLS)

Gjestetrolldommer er spesielle trolldommer som blir brukt i ordinzre spill med flere spillere: Teleport,
Armageddon, Bloodlust eller Random (En av gjestetrolldommene blir vilkarlig valgt for deg hver gang du
starter et spill. Klikk for & ga igjennom og velge eller benytt deg av vilkarlig valg (Random) til & velge for deg.

FOG OF WAR™

Her kan du skifte mellom & ha Fog of War slatt av eller pa. Denne valgmuligheten skjuler alt land under et lag
av tykk take, med unntak av de omrader dine tilnengere har oppdaget. Dette kan et mer strategisk element
til spillene dine.

SsHAmMAnM

Klikk her for & bestemme hvor mange ganger sjamanen til hver enkelt spiller kan bli reinkarnert.

STYRKE 640X480

Fa alle maskinene til & kjgre spillet med en opplesningsgrad pa 640x480.

FORGE WORLD

Hvis du valgte Forge World, vil du ha en begrenset tid til a forandre landskapet innen nivaet starter. Du har et
visst antall engangstrolldommer (Single Shots) som du kan bruke overalt hvor du beveger deg i landskapet.
Les i leksikonet (Encyclopaedia) for n&ermere informasjon om disse trolldommene.

start

Klikk for & starte spillet.
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SPiLL PA intERNET

For dem som har Internett tilgjengelig, kan man bruke Internet Matchcup Service for a snakke med andre
spiller og & organisere spill. Nar du klikker pa denne valgmuligheten, vil Populous:The Beginning avbrytes, og du
vil bli tatt med til EAs side for Populous hvor du vil finne neermere informasjon om hvordan Internett kan
brukes i spillet.

Internett-adresse: http://www.populous.net

VERSjOMEN DIRECT3D

Direct3D er en teknologi som gir forbedret grafisk kvalitet og ytelse med serskilte 3D-maskinvarekort. Hvis
du ikke har et 3D-kort, kan du ikke kjgre Direct3D-versjonen av spillet.

Hvis du stater pa problemer med Direct3D-versjonen av Populous: The Beginning, bar du farst ga igiennom
listen nedenfor:

. Sjekk at du har en 3D-enhet som kan kjgre Direct3D-versjonen.

. Sjekk at 3D-enhetsdriverne dine er av den nyeste typen og at de er helt oppdatert. Du kan fa de
nyeste driverenhetene direkte fra produsenten av driverenheten, enten gjennom deres
kundesenter eller ved a konsultere deres web-sider. Mange problemer er forarsaket av gamle
drivere. Du finner telefonnumrene til produsentens stettesentre i brukerhandboken du fikk enten
med datamaskinen din eller med 3D-kortet. Du kan ogsa ta kontakt med din datafabrikant
dersom du ikke kan finne disse numrene.

Merk: | Direct3D-versjonen av Populous:The Beginning finnes det ingen knapp til gammakorreksjon i
grafikkmenyen under Hovedmenyen. Man kan bare justere gammakorreksjonen v.h.a. valgene i selve spillet,
men bare hvis ditt 3D-kort stgtter dette.

BYTTE MELLOM VERSjOMNENE

For & bytte mellom maskin-og programvareversjonene, ga til Populous-mappen under Startmenyen og klikk
pé Select Hardware or Software. Dette vil la deg endre til programvareversjonen.

VERSjOMEN DIRECT3D - FEILS@KING

GEMERELT

De fleste problemene i Direct 3D-versjonen er et resultat av gamle drivere for ditt 3D-kort. Hvis du har et
problem, forsgk & oppdatere skjermdriverne dine fgrst. Du kan vanligvis fa tak i de siste driverne fra din
leveranders web-side eller ved & kontakte deres kundestatte direkte. Hvis dette ikke lgser problemet, les
videre:

Merk: Du kan fremdeles kjgre programvareversjonen av spillet i stedet for, dersom Direct3D-versjonen ikke
fungerer pa maskinen din.

PROBLEM: JEG FARIMELDING Oom At EN 3D-ENHET MED PAKREVD
KaPasiteT iKKE Kan BLi FUNNET SELV Om jEG HARET 3D-KORY.

Lasning: Hvis kortet ikke blir stattet (sjekk listen over stgttede 3D-brikkesett nedenfor), blir du nedt til &
kjgre programvareversjonen ved & velge Select Software or Hardware i Populous-mappen under
startmenyen. Hvis kortet ditt ikke blir stattet, men fremdeles sier dette, sgrg farst for & at du har valgt den
riktige 3D-enheten (se nedenfor). Sarg dernest for at du har de nyeste driverne for den enheten.
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PROBLEM: JEG HARTO 3D-KORY i MASKINEMN mMin. HYORDAM VELGER_

JEG MELLOM DEM?

Lasning: Etter & ha kjgrt Populous: The Beginning, ga til menyen Options, og ga deretter til Direct3D Options.
P& denne siden kan du klikke pa enhetsseleksjonen for & velge riktig enhet. Primarenheten er den enheten

som brukes avWindows. En sekundarenhet er et tilleggskort, som kortet 3DFX Voodoo 1. Merk at dersom
din primeere 3D-enhet ikke har de pakrevde egenskapene, vil det ikke vaere mulig til & velge dette.

PROBLEM: ETTER AT jEG HARSTARTET POPULOVS: THE BEGINNING,
KOMNFROMNTERES jEG MED MELDINGEN Om At JEG iKKE HAR_
TiLSTREKKELIG VIDEOHUKOMMELSE TiL A sT@TTE DEN LAVESTE
OPPL@SMNINGEN. KAM jEG FA DET TiL A VIRKE?

Lasning: Med mindre du har et annet 3D-kort i maskinen din, vil du métte kjgre programvareversjonen. Hvis

du har et annet 3D-kort i maskinen din, velg det som beskrevet ovenfor. Eventuelt kan du oppgradere ditt
3D-kort eller oppgradere hukommelsen pé ditt eksisterende 3D-kort.

PROBLEM: TEKSTEN iN MELDINGENE (VERKI@YTiPS OSV.) ERVELDIG
UKLAR_DEN SYMNES A VARE FORSKJELLIG FRA PROGRAMVAREVERSjOMEN.

Lasning: Dette er hgyst sannsynlig et problem med den driveren som ditt 3D-kort bruker. Det ville trolig
lgse problemet & skaffe seg den nyeste driveren fra din leverandgr av 3D-kort, og f& den nye driveren
installert. Hvis du har et Riva 128 basert grafikkort (f.eks. Diamond Viper 330, STB Velocity 128 osv.), ma du
sgrge for at du har den nyeste driveren. Hvis du har et Rendition 2200 basert grafikkort (f.eks.Thriller 3D),
ma du sgrge for at du har den nyeste driveren, og at den og BIOS er oppdaterte, dersom dette er det
Rendition foreslar. (Konsulter deres web-side eller ta kontakt med deres kundestgtte).

PROBLEM: FARGEPALETTEN ERSKADET ELLERSTARTET FULLSTENDIG SORY.
jEG HARFORS@KT A ENDRE PA GammA, MEN DETTE LASER i KKE
PROBLEMET,

Dette hgres ut som et problem med gammakorreksjonsstetten til ditt 3D-kort. For & sl av

gammakorreksjonen i Populous:The Beginning, kan du kjgre spillet med den falgende kommandolinjevalget
(uten anfgrselstegn): “-nogamma”.

PROBLEM: 3D-VERSjOMEN SYMES A VARE LAMNGSONMERE EN
PROGRAMVAREVERSjOMEMN.

Lasning: Dette kan veere tilfellet for enkelte 3D-kort, eller det kunne veere tilfellet ganske enkelt fordi du har
et tregt 3D-kort i en rask maskin. Hvis dette er tilfellet, anbefaler vi & bruke programvareversjonen.

ati RAGE PRO-BASERTE KORY (AtTi XPERT@ WORK, ATi XPERT@PLAY, Ati
XPERY 98, ALL-iN-WOMNDERPRO)

Vi tror at det muligens vil vaere vanskelig & skape tekstur med et mindretall av kortene. For & hjelpe pa dette
problemet, bgr du installere en driver av den nyeste typen, nyere enn dem som er inkludert pA CDen
Populous: The Beginning.

Merk: ATl Rage Pro-driverne, som er oppdatert til oktober 1998, har blitt inkludert. Siden driverne kan ha
blitt oppdatert siden utgivelse av dette spillet, bar du sjekke med fabrikantens web-side eller kundestatte for
a fa vite hvorvidt du har den nyeste utgaven. Disse kan bli funnet pa CDen i katalogen Redist\Graphics
Drivers\AT| RagePro. Les w82411.en og licence.txt fgr du installerer driverne for & se hvorvidt de vil
fungere sammen med ditt 3D-kort. Kjgr w82411.exe for & installere driverne.
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3DFX VOODOO I/ VOODOO 2-BASERTE GRAFIKKORT

Voodoo 1-baserte grafikkort er: Diamond Monster 3D, Orchid Righteous, osv.

Voodoo 2-baserte grafikkort er: Diamond Monster 3D I, Orchid Righteous Il, Creative Voodoo Blaster 2, osv.
Merk: Referansedriverne 3DFX falger med pd CDen Populous:The Beginning. Du bruker disse pa egen risiko,
fordi de muligens ikke er kompatible med din enhet eller statter alle dens egenskaper. Hvis du er i tvil, kan du
overfgre Direct3D-driverne for 3D-enheten direkte fra web-siden til leverandgren av maskinvaren. Driverne
er & finne pa CDen i katalogen Redist\Graphics Drivers\3Dfx Voodoo Reference. Kjgr rkvg.exe for &
installere driverne og les filen readme.txt.

PROBLEM: TYNME LINjERVISES PA LANDSKAPSTEKSTUREN.

Lasning: Dette er et problem med versjon 2.13 og 2.14 avVoodool-referansedriverne. Oppdater driverne
dine for grafikkortet Voodoo 1. Hvis de nyeste driverne fra din grafikkort-leverandar ikke lgser problemet,
ma du kanskije installere de nyeste driverne fra 3DFX (konsulter deres web-side pé& http://www.3Dfx.com). P&
tidspunktet for skriving av dette, vil ikke de helt nye driverne Orchid og Diamond-typen lgse dette
problemet. Installer den nyeste utgaven av 3DFX-drivere, hvilken du kan fa tak i pa web-siden til 3DFX.

PROBLEM: jEG HARET VOODOOI, MEN FARIKKE ENDRET OPPL@SNING
TiL800X600, SELY OM jEG KAN Gj@RE DETTE i
PROGRAMVAREVERSjOMEM!

Lasning:Voodoo 1-baserte grafikkort kan rent fysisk ikke gjgre 800x600 med z-buffering, og Populous bruker
z-buffering. Hvis du har et hgyt gnske om denne opplgsningen, kjgr programvareversjonen.

RiVA 128-BASERTE KORT (STB VELOCIitY 128, DiamOND ViPERY330,
ASUS 3DEXPLORER 3000, CAMOPUS TOTAL3D 128V, OSV.)

Merk: Referansedriverne nVidia RIVA 128 fglger med pa Populous:The Beginning CDen. Du bruker disse pa
egen risiko, fordi de muligens ikke er kompatible med din enhet eller statter alle dens egenskaper. Hvis du er
i tvil, kan du overfere Direct3D-driverne for 3D-enheten direkte fra fabrikantens web-side. Driverne er &

finne pa CDen i katalogen Redist\Graphics Drivers\nVidia RIVA128 Reference. Fglg instruksene i
277readme.txt for & installere driverne.

Merk: P4 tidspunktet for skriving av dette, vil ikke de helt nye driverne Diamond Viper 330 og Direct3D
fungere med Populous:The Beginning.Vi anbefaler at du enten far fatt i de nyeste driverne av Diamond-typen
for du kjerer Populous:The Beginning, bruker referansedriverne nVidia RIVA128 som finnes pa CDen eller
kjorer programvareversjonen.

PROBLEM: TEKSTEM SERLiTT RARVT. DEM SERIKKE VT som
PROGRAMVYAREVERSjOMEN.

Lasning: Oppgrader dine drivere til det siste tilgjengelig hos til leverandgr. Hvis dette ikke Igser problemet,
forsgk & installere nVidia-driverne (konsulter deres web-side pa: http://www.nvidia.com)

PROBLEM: LANDSKAPET SERHELT GALT Ut. NOE AV HAVET ER DER_
FJELLEME SKVLLE VARE OG OMVENDT!

Lasning: Se ovenfor. Hvis dette ikke hjelper, anbefaler vi at du kjgrer programvareversjonen.
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POWERYRPCX2-BASERTE KORY (MATROX M3D, VIDEOLOGIC
APOCALYPSE 3DX/5D)

PROBLEM: JEG KAMN SE POLYGOMER PA BRUKERSMittTET

Lasning: Driveren har problem med & sortere gjennomskinnelige polygoner. Som sagt fer, hvis du opplever
dette, kan du kjgre programvareversjonen.

DIiRECT3D-DRIVERE

Ansvarsfraskrivelse: Direct3D-driverne fglger med CDen Populous: The Beginning for & kunne sta deg til
radighet. De er oppdatert til oktober 1998 og er lik dem man kan overfgre fra fabrikantens web-side. Siden
utgivelsen av dette spillet, kan driverne ha blitt oppdaterte.

Felg denne prosedyren for & lgse problemene med 3D-kortet ditt:

. Farst, hvis du har adgang til Internett, overfer de nyeste driverne fra kortfabrikantens web-side.
Huvis ikke, ta kontakt med fabrikanten gjennom deres kundestatte. Husk at dette dreier seg om
fabrikanten av 3D-maskinvarekort og ikke av fabrikanten av 3D-brikkesett.

. Hvis det fremdeles ikke virker, overfor de nyeste referansedriverne fra fabrikantens web-side. Se
under Referansedrivere nedenunder for mer informasjon.

. Til sist, hvis driverne for ditt 3D-kort fglger med CDen Populous: The Beginning, installer i sa fall
disse. Dette bar vurderes som en siste utvei og du bar regelmessig forhgre deg med din fabrikant
av 3D-maskinvarekort for nye og oppdaterte drivere.

REFERAMSEDRIVERME (3DFX, NViDiA RivVAI28)

Driverne 3DFX og nVidia RIVA128 er generelle referansedrivere og ikke spesifikt for en enkel 3D-enhet.
Referansedriverne er drivere som er skapt av fabrikanten av 3D-brikken og ikke fabrikanten av 3D-
maskinvarekortet. Referansedriverne statter direkte grafikkbrikken (pa hvilken et 3D-kort er basert). De
stotter ikke ngdvendigvis alle ekstra egenskaper som kan veere tilgjengelig pa kortet, slik som TV-ut og TV-inn,
ting som en kortfabrikant kan ha lagt inn pa kortet. Referansedriverne kommer kun fra leverandgrer av
brikkesett og ment som en service til brukeren — de kommer ikke ngdvendigvis med tilbud om annen teknisk
hjelp.Vi anbefaler alltid at du bruker de nyeste driverne fra din kortfabrikant. Dersom det er mulig, gir vi
refansedrivere av to primere grunner:

1. Noen brikkesett er stgttet av sd mange fabrikanter av 3D-kort at det er upraktisk & skaffe til veie
drivere for hver type separat. Dette er situasjonen for brikkesett av typen 3DFX Voodool og
nVidia-RIVA128.

2. Noen ganger vil referansedriverne fungere med Direct3D-versjonen av Populous fordi de er av en
nyere modell eller har feerre programfeil.

Hvis du har intensjoner om 4 installere nVidia-RIVA128-referansedrivere, bar du lese conditions.txt i
drivermappen nVidia pd CDen.
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AMDRE DRIVERE

Hver av driverne er a finne CDen Populous:The Beginning i mappen Redist\Graphics Drivers . De fleste har
en readme.txt i mappen som forklarer hvordan man skal installere dem. Hvis det ikke finnes en
readme.txt, fortsett med installasjonen ved & kjgre setup.exe og falg anvisningene pa skjermen.

Det fglger drivere med til de fglgende 3D-enhetene:

. ATI RagePro
. PowerVR PCX2

. Matrox M3D

DIRECT3D-VERSjOMNEN - ST@TTEDE OG iKKE-ST@TTEDE
BRIKKESETT

For & finne ut hvorvidt ditt 3D-kort er stgttet av Populous: The Beginning, ma du vite du vite hva slags fabrikant
3D-brikken er av. De mest vanlige av disse inkluderer:ATI, 3DFX Voodoo 1/2, nVidia, Intel, Matrox.

Det finnes mange 3D-maskinvarekort og brikkesett pa markedet, og mange flere vil bli produsert i rene
fremover. Det er derfor veldig vanskelig & kunne fremlegge en komplett liste. Hvis ditt kort ikke er nevnt i
listen, men stgtter Direct3D-standarden, vil kortet ditt trolig virke. Bare forsgk a kjgre spillet ved a felge de
normale installasjonsinstrukser etter  ha installert de nyeste driverne for kortet ditt. Husk at selv om kortet
ditt ikke er direkte stattet, sa kan du allikevel kjgre spillet ved & kjgre programvareversjonen. For a gjare
dette, ga til Populous-mappen under startmenyen og klikk pa Select Hardware or Software. Dette vil la
deg endre til programvareversjonen.

stattet

BRIKKEFABRiKAMNT navn PA BRIKKESETT 3D-KORE

3DFX Interactive© Voodoo™ 1 Canopus Pure 3D™

Orchid Righteous 3D®
Diamond Monster 3D™
0osV.

Voodoo™ 2 Creative Blaster Voodoo 2
Orchid Righteous 3D ®II
Diamond Monster 3D™ |I, osv.
0osV.

Voodoo Rush™ Intergraph Intense 3D™
0osV.

3Dlabs® Permedia™ 2 Creative Graphics Blaster Exxtreme™
Diamond FireGL 1000 Pro™
0osV.

ATI™ Rage Pro™ ATl XPERT@WORK™
AT| XPERT@PLAY ™
ATl XPERT 98™
All-in-Wonder Pro™
0sV.
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Intel™

Matrox™

NEC™

Sonic™

nVidia™

Rendition™

Sis™

S3® Inc

72

i740™

G200™

PowerVR™ PCX2™

Riva 128™/ Riva 128 ZX™

RivaTNT™

Verite 2100™/2200™

Sis6326™

Savage3aD™

ASUSV2740™

Diamond Stealth Il G460™
Real3D Starfighter™

STB System Lightspeed 740™
Hercules Terminator 2x/I™
0sV.

Millenium G200™/Mystique
G200™/Marvel G200™

Matrox m3D™
Videologic Apocalypse 3Dx™
Videologic Apocalypse 5D™/ 5D

Oosv.

STB Velocity 128™

ASUS 3DexPlorer 3000™
Canopus Total3D 128V™
Canopus WitchDoctor™
Diamond Viper V330™
0osV.

Canopus SPECTRA 2500™
Diamond Viper V550™
STB Velocity 4400™

0SV.

Diamond Stealth Il S220™

Hercules Thriller 3D™/Conspiracy™

Osv.

ASUS AGP-V1326™
Diamond Speedstart A5S0™
Genoa™ Hornet™ l|

0SV.

Hercules Terminator Beast™
Nitro 3200™
0sV.



iKKE-sTatTET

BRIKKEFABRiKAMT
3Dlabs®

3DGL™

ATI™

Cirrus Logic™

Matrox™

NEC™

Number Nine™

Rendition™

S3® Inc

Chromatic Research™

navn PA BRiKKESETT

Permedia™

Permedia NT™
Permedia™ 2 Revision 1

3D Rage™
3D Rage II+™

Laguna3D™/3D-A™

MGA 1064™/1164™/2164™

PowerVR™ PCX1™
Ticket to Ride™

1000™

Virge®
Virge DX®
Virge GX®
Virge GX2®

Virge VX®

Mpact2™ 3DVD

3D-KORt

Deltron Technology RealVision Power

Diamond FireGL 1000™
Hercules™ Dynamite 3D GL™

3D Xpression™

3D Pro Turbo PC2TV™
3D Xpression + PC2TV™
All-in-Wonder™

0SV.

Videologic GrafixStar 550™/560™
Creative Graphics Blaster 3D™
0SV.

Matrox Mystique™/ Millennium™ /
Millennium 1™
Matrox Productiva G100™

PowerVR™ Apocalypse 3D™
Number Nine Revolution 3D™

Canopus Total3D™

Creative 3D Blaster™
Sierra Screamin’ 3D™
Intergraph Intense 3D 100™
0SV.

Diamond Stealth 2000™
0sV.

Diamond Stealth 3D 3000™
osV.

STB Nitro 3D™

osV.

Number Nine 9FX Reality 334™
0osV.

Stealth 3D 3000™
STBVelocity 3D™

0sV.

STB Nitro 3D™

Diamond DVD Kit™
0osV.
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FEILS@KING

Om du far problemer under installasjonen av Populous:The Beginning, gnsker vi  hjelpe.

Sgrg for at du har lest grundig igiennom veiledningen for systemkrav og installering av Populous:The Beginning .
Dette har sttt beskrevet tidligere i denne brosjyren.

Nedenfor finner du informasjon om ytterligere hjelp, dersom du har fulgt instruksene, men fremdeles
opplever problemer under installasjon og ved bruk av spillet.

mMOTTARFEILMELDINGERSOM “FiNMERIKKE FiLEM”
UNDERINSTALLASjON OG VED BRUK AV SPILLET

Sjekk at CDen befinner seg i CD-spilleren. CDen ma ligge i CD-spilleren for & installere og for a kjere spillet.

PROBLEMERMED YTELSEN TiL CD-ROM-EN

Pass pa at du bruker en original 32-bit Windows 95-driver for & kontrollere stasjonen til CD-ROM-en. Disse
driverne kan konfigureres fra
Start>Innstillinger>Kontrollpanel>System>Enhetsbehandling>Egenskaper for CD-ROM.

Du ma ikke bruke en DOS-basert 16-bit-driver (lastet i CONFIG.SYS) til & kontrollere CD-ROM-en.Ytelsen
kan bli merkbart nedsatt.

VIDEOPROBLEMERI WINDOWS 95/WiNDOWS 98

Usammenhengende lys eller flimrete bilde under kjgring i Windows 95/Windows 98 kan bli rettet opp ved &
korrigere leseminnet til CD-ROM-en.

KORRIGERE LESEMIiNMET TiL CD-ROM-EN:

1. Heyreklikk pa ikonet Min datamaskin pa skrivebordet til Windows 95 og velg deretter
Egenskaper fra hurtigmenyen.

2. Klikk pa fanen Ytelse og deretter pa Filsystem.

3. KIikk pa fanen CD-ROM og Klikk deretter pa fanen Optimaliser tilgang for:Velg stasjoner
med 4x-hastighet eller raskere.

4.  Flytt glidebryteren til Starrelse pa ekstra hurtigbuffer til liten, og klikk deretter pa Bruk.

Merk: Bildeytelsen i Populous:The Beginning blir ikke bedre selv om du flytter glidebryteren til stor. Du
risikerer i stedet & forringe yteevnen fordi du reserverer RAM som ellers ville veere tilgjengelig for spillet.
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BiLDEPROBLEMER_

Opplasnigen pa skrivebordet til Windows kan bli innstilt til en hvilken som helst stgrrelse eller farge for
Populous: The Beginning. Hvis du opplever problemer, anbefaler vi at du endrer fargepaletten til minst Tusener
av farger (16-biters).

For & gjare dette, hayreklikk pa skrivebordet pa din Windows og klikk s& pa Egenskaper. Klikk pa fanen
Innstillinger, for s& & klikke pa dialogboksen Fargepaletten. Klikk pa Tusener av farger (16-biters).

GEMERELL iNFORMASjON OM GRAFIKKORY

. Nar du installerer DirectX, vil installasjonsprogrammet til DirectX forsgke 4 installere en
skjermdriver som statter DirectDraw for grafikkortet ditt. Dersom grafikkortdriveren din ikke
stgtter DirectDraw, vil installasjonsprogrammet til DirectX erstatte den gamle driveren. | noen
tilfeller kan dette gjgre at spesielle funksjoner i produsentens grafikkort ikke fungerer som de
skal. Dersom du vil beholde disse, mé& du kanskje g4 til anskaffelse av de nyeste driverne som
stgtter DirectDraw fra grafikkortprodusenten.

. Dersom grafikkortdriveren din allerede stgtter DirectDraw, men enna ikke er godkjent av
Microsoft, vil du fa spgrsmal om du vil bytte ut driveren med en som er godkjent. | de fleste
tilfeller vil du ikke erstatte den, fordi det kan fgre til at funksjoner i grafikkortet ikke fungerer som
de skal. Dersom du har skjermrelaterte problemer nar du bruker drivere i DirectDraw som ikke
er godkjent, kan du kanskje lgse disse problemene ved & installere DirectX pa nytt og erstatte
bildedriveren med en bildedriver av typen DirectX 6.

Du vil finne mer informasjon om dette i Noen ord om installering av DirectX

LYDPROBLEER_

Populous: The Beginning bruker QSound for & yte 3D-lyd. Hvis du far problemer med lyden, ga igjennom
instruksene nedenfor.

jEG HARINSTALLERT LYDKORY, MEN DET KOMMERINGEM
LYD

. Sjekk at hgytalerne dine er plugget inn og slatt pa. Sjekk ogsé at volumet er skrudd opp og ikke er
dempet.

GEMERELL iNFORMASjOMN OmM LYDKORY

. QSound bruker DirectSound-driverne for ditt lydkort. Sjekk at du har installert de nyeste
driverne for ditt lydkort pa maskinen din. Du kan installere disse driverne under installasjonen av
Populous: The Beginning (nar du bli spurt om du gnsker 4 installere DirectX) Du kan fa tak de aller
nyeste driverne fra din maskinvareforhandler.

. Hvis ditt lydkort statter EAX (Environmental Audio Extensions), vil du trenge de nyeste driverne.
To filer brukes til & drive EAX, og dersom de modifiserte dataene deres er eldre enn de du kan se
nedenfor, mé du erstatte dem.
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Filnavn Dato (dd/mm/ad)

Eapci.vxd 02/07/98

Eapci95.drv 28/4/98

Hvis du bruker Soundfonts (AWE32 og AWE64), vil du matte installere nye drivere. Farst, ga til
Kontrollpanel ved & velge start>innstillinger>kontrollpanel. Dobbeltklikk pa Legg til/fiern
programmer og rull nedover listen med programmer inntil du ser Soundfront Management
System.Velg dette og klikk p& Legg til/fijern. Bekreft at du gnsker a fierne Soundfont
Management System og vent til det er slettet.

N3, undersgk roten av CDen Populous:The Beginning. Dobbeltklikk pad Redist og klikk pa
Soundfronts, Dobbeltklikk pa setup.exe inne i denne mappen. Fglg anvisningene pa skjermen
for installere det nye Soundfont Management System.

Hvis du opplever problemer med Soundfonts, kan det veere at du allerede har en Soundfont-bank
ladet pa kortet ditt. Du kan slette minnet pa lydkortet ved & ta omstart pd maskinen din.

Hvis du kjgrere et annet program som bruker lydkortet, kan du risikere at det oppstar
lydsammenbrudd eller lydtap i Populous:The Beginning. Lukk alle programmer som krever lyd fgr du
kjarer spillet.

Huvis spillet ikke kan finne Qmixer.dll, kan du kopiere filen pa nytt fra roten av CDen Populous:
The Beginning til hvor du installerte Populous, f.eks. c:\programfiler\bullfrog\populous.

MiNMNEPROBLEMER_

Populous:The Beginning krever 16 MB RAM og at virtuelt minne er slatt pa.Vi anbefaler at du lar Windows 95/
Windows 98 automatisk ta seg av mengden av virtuelt minne (standardinnstillinger), og at du har ledig plass
pa harddisken tilsvarende minst 70 MB etter installasjonen.
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TEKNiSKSTBTTE

Dersom du har gatt grundig giennom ALLE prosedyrene, men fortsatt har problemer med a kjgre
programvaren, leser du bare videre.

ViKYiG: LES DENMNE DELEN N@YE FGRDV RINGER OSS

Dagens datamaskiner kjgrer med flere millioner forskjellige kombinasjoner av maskin- og programvare.

F@R du ringer vart nummer for teknisk statte, MA du ha skaffet falgende informasjon fra produsenten av
datamaskinen eller dokumentasjonen som fglger med maskinen (NB! Opplysningene nedenfor kan fas direkte
fra produsenten av maskinen):

1. Eventuelle feilmeldinger du far nar problemet inntreffer.
2. En liste over maskinspesifikasjoner som skal inneholde:
. Prosessorhastighet og -merke

. Antall RAM

. CD-ROM-spillerens hastighet og merke

. Type lydkort

. Type skjermkort

. Nettverkskort (eventuelt)

. Starrelse og ledig plass p& harddisken

. Versjon av DirectX™.-driveren (se avsnittet om installering av DirectX)
. Styrespak og spillkort (eventuelt)

. 3D-akseleratorkort (eventuelt)

Se ogsa avsnhittet “Slik far du tak i den informasjonen du trenger”.
Dersom du ikke greier & finne denne informasjonen, mé du kontakte leverandgren eller produsenten av
maskinen.

SLIK FARDV tAKi DEN iNnFORmMASjONEN DV TRENGER_

BRUKERE AV WiNDOWS 95/WiNnDOWS 98

1. Klikk med hgyre museknapp pd Min datamaskin.
2. KIlikk med venstre museknapp pa Egenskaper.

3. I skjermen med generell informasjon kan du sjekke hvor mye RAM du har i maskinen, og hva slags
prosessor du bruker, f.eks. Intel/Cyrix.

Merk: Windows 95/Windows 98 oppfatter ikke alltid Cyrix-prosessoren riktig og kan derfor beskrive den
som en 486.

4.  KIlikk p& Enhetsbehandling.
5.  Klikk pa“+”-symbolet til den aktuelle enheten, f.eks.:
. CD-ROM

Skjermkort
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. Lyd, bilde og spillekontrollere
. Nettverkskort
Du far da sett enhetens merke og hvilken modell du har.

1. Hastigheten pa prosessoren finner du ved & sla maskinen av og pa. Nér du slar den pa, vises
klokkehastigheten i gverste venstre hjgrne, f.eks. 166 MHz. Det er denne vi mener nar vi ber om
prosessorhastigheten.

2. Dobbeltklikk pa Min datamaskin og klikk sa pa knappen med firkant for & maksimere skjermen.

3. KIlikk med venstre museknapp pa symbolet for harddisken (C:\) for & se hvor mye ledig plass du
har, samt hvor mye plass du har pa disken til sammen. Lukk alle vinduer.

Ved hjelp av denne informasjonen ber du greie & konfigurere datamaskinen riktig. Har du fortsatt problemer,
kan du ringe Electronic Arts’ kundetjeneste pa telefon +46 8 594 106 80 mandag og onsdag mellom kI 13.00
0g 17.00. Du kan ogsa skrive til oss pa adressen nedenfor. Husk at du i tillegg til ovenstaende opplysninger
oppgir et telefonnummer der vi kan nd deg pa dagtid.

Far du ringer kundetjenesten, bar du sjekke hjelpefilen som falger med all programvare fra Electronic Arts.
Du far tilgang til filen fra verktgylinjen i Windows 95/Windows 98. Ettersom filen gir svar pa de vanligste
problemene, kan du muligens raskt finne ut hva akkurat ditt problem skyldes.

Electronic Arts Customer Service, Business Campus, Johanneslundsvédgen 2, 194 61 Upplands Vasby, Sverige

SLIK MTARDV Oss PA interROETT:

Internett, e-post: svsupport@ea.com

World Wide Web: http://www.ea.com

Bullfrog Productions: http://www.bullfrog.co.uk

Populous: The Beginning Matchmaker Service: http://www.populous.net
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MERKIAD

ELECTRONIC ARTS FORBEHOLDER SEG RETTEN TIL NAR SOM HELST OG UTEN FORUTGAENDE
VARSEL A ENDRE PRODUKTET SOM ER BESKREVET | DENNE HANDBOKEN.

HANDBOKEN, OG PROGRAMVAREN SOM ER BESKREVET | DEN, ER BESKYTTET IFLGE LOVER OM
OPPHAVSRETT.ALLE RETTIGHETER FORBEHOLDT. DET ER FORBUDT A KOPIERE, REPRODUSERE,
OVERSETTE ELLER OVERF@RE TIL ELEKTRONISK MEDIUM ELLER MASKINLESELIG FORM NOEN DEL
AV HANDBOKEN ELLER PROGRAMVAREN SOM ER BESKREVET HER, UTEN SKRIFTLIG
FORHANDSGODKIJENNING FRA ELECTRONIC ARTS LIMITED, PO BOX 835, SLOUGH, BERKS, SL3
8XU, ENGLAND.

ELECTRONIC ARTS GIR INGEN GARANTI OG TAR HELLER INGEN FORBEHOLD, DET VARE SEG
DIREKTE ELLER INDIREKTE, NAR DET GJELDER HANDBOKEN, DENS KVALITET, SALGBARHET ELLER
EGNETHET TIL ET BESTEMT FORMAL. HANDBOKEN LEVERES “I FORELIGGENDE STAND”.
ELECTRONIC ARTS GIR VISSE BEGRENSEDE GARANTIER HVA PROGRAMVAREN OG
LAGRINGSMEDIET ANGAR. ELECTRONIC ARTS ER IKKE UNDER NOEN OMSTENDIGHETER
ANSVARLIG FOR SARLIGE ELLER INDIREKTE SKADER.

DISSE BESTEMMELSENE ENDRER IKKE DE LOVBESTEMTE RETTIGHETENE EN KIJPER HAR DERSOM
VAREN ER INNKIZPT TIL PRIVAT BRUK.
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BEGRENSET caranti

Electronic Arts garanterer den opprinnelige kjgperen av programvaren at mediet som programmet er lagret
pé, skal vaere feilfritt i materiale og utfarelse i 90 dager regnet fra anskaffelsesdatoen. | Igpet av denne
perioden vil defekte lagringsmedier bli byttet ut dersom originalproduktet returneres til Electronic Arts
(adressen finner du pa slutten av dokumentet) sammen med kjgpsbevis, en beskrivelse av feilene, det defekte
mediet og adressen din.

Denne garantien kommer i tillegg til og endrer ikke pa noen méte dine lovbestemte rettigheter.

Garantien gjelder ikke selve programvaren, som leveres “i foreliggende stand”, og heller ikke lagringsmedier
som er blitt utsatt for feil bruk, skade ved bruk eller overdreven bruk.

RETUROERE ORiGIiNALMEDIET EtTER GARANTITIDENS VLGP

Electronic Arts vil erstatte medier som er gdelagt av brukeren forutsatt at produktet finnes pa lager, og at

originalmediet returneres sammen med en eurosjekk eller postanvisning palydende £7.50 pr CD, utstedt til
Electronic Arts Ltd.

Husk & legge ved en fullstendig beskrivelse av problemet, navn, adresse og eventuelt et telefonnummer der

vi kan né deg pa dagtid.

Electronic Arts Customer Warranty, PO. Box 835, Slough, SL3 8XU, UK.

Software © 1998 Bullfrog Productions Ltd. Bullfrog, Bullfrog-logoet, Fog of War og Populous er varemerker eller registrerte
varemerker for Bullfrog Productions Ltd. i De forente stater og/eller andre land. Bullfrog er et selskap som hgrer til
Electronic Arts. Electronic Arts og Electronic Arts-logoet er varemerker eller registrerte varemerker for Electronic Arts i De
forente stater og/eller andre land. Alle rettigheter er forbeholdt. Pentium og DirectX er varemerker og Windows er enten et
varemerke eller et registrert varemerke for Microsoft Corporation i USA og/eller andre land. QSound og Q Logo er
registrerte varemerker for QSound Labs, Inc.“Environmental Audio” er et varemerke og logoen deres er et registrert
varemerke for Creative Technologies Ltd.Alle andre varemerker tilhgrer sine respektive eiere.
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