
POPULOUS™: THE BEGINNING

PIKAOPAS

VAROITUS LAAJAKUVATELEVISIOIDEN OMISTAJILLE!
Liikkumattomat kuvat tai kuviot saattavat pysyvästi vahingoittaa TV:n kuvaputkea tai jättää jälkiä TV:n
katodisädeputken (TV-ruudun) pintaan.Vältä TV-pelien toistuvaa ja pitkäaikaista pelaamista
laajakuvatelevisioissa.

VAROITUS EPILEPTISISTÄ KOHTAUKSISTA 

LUKEKAA HUOLELLA LÄPI SEURAAVA KAPPALE ENNEN KUIN ALATTE ITSE
TAI ANNATTE LASTENNE PELATA TÄTÄ TV-PELIÄ. 
Jotkut ihmiset saavat helposti epileptisiä kohtauksia tai menettävät tajuntansa joutuessaan alttiiksi
määrätynlaisille, normaalissa elämässä ilmeneville välkkyville valoille tai valokuvioille. He voivat saada
kohtauksen katsellessaan TV-kuvaa tai pelatessaan TV-pelejä. Sama saattaa tapahtua kenelle tahansa, vaikkei
asianosaisella olisikaan koskaan aikaisemmin todettu epilepsiaa ja vaikkei hän olisi koskaan ennen saanut
epileptistä kohtausta.
Jos sinulla tai jollakin perheenjäsenelläsi on joskus ollut epilepsiaan viittaavia oireita (hetken kestäviä
kohtauksia tai tajunnan menetyksiä) ollessanne tai oltuanne välkkyvien valojen läheisyydessä, kysy neuvoa
lääkäriltä ennen kuin alat pelata TV-peliä.
Suosittelemme, että vanhemmat valvoisivat lastensa TV-pelejä. Jos sinulla tai lapsellasi esiintyy TV-peliä
pelatessa yhtäkään seuraavista oireista - huimausta, näön sumentumista, silmälihasten tai muiden lihasten
nykimistä, pyörtymistä, ajan ja paikan tajun katoamista, mitä tahansa pakkoliikkeitä tai kouristuksia -
pyydämme asianosaista VÄLITTÖMÄSTI lopettamaan TV-pelin pelaamisen ja ottamaan yhteyttä lääkäriin.

PELIN AIKANA NOUDATETTAVAKSI SUOSITELTAVIA
VAROMÄÄRÄYKSIÄ

• Älä  oleskele liian lähellä TV:n ruutua. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin laitteiston johdot
sallivat.

• Jos vain voit, pyri käyttämään pientä TV:tä pelatessasi.

• Vältä pelaamista väsyneenä tai huonosti nukutun yön jälkeen.

• Tarkista, että pelihuone on hyvin valaistu.

• Pidä vähintään 10-15 minuutin tauko jokaisen pelaamasi tunnin aikana.

41
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JÄRJESTELMÄVAATIMUKSET
VÄHITTÄISKOKOONPANO

• Windows®95

• 133Mhz Intel® Pentium® -prosessori

• 16MB RAM

• DirectX™ 6.0 (löytyy CD:ltä

• 100Mt vapaata tilaa kovalevyllä

• 4xCD-ROM-asema

SUOSITELTU KOKOONPANO
• Windows 95/ 98 tai muu yhteensopiva käyttöjärjestelmä

• 200Mhz Intel Pentium -prosessori tai nopeampi

• 32MB RAM

• DirectX 6–yhteensopiva äänikortti, jossa DirectSound™ -tuki.

• 3D-kortti, jossa DirectX-tuki.Tämän viitekortin DirectX –osasta löydät tuetut kortit.Direct3D™
noudattava videokortti

• 110Mt vapaata tilaa kovalevyllä

• 8x CD-ROM –asema

MONINPELIN VAATIMUKSET
• Verkko (2-4 pelaajaa, 1 CD pelaajaa kohti)

• IPX- tai TCP/IP-protokollaa noudattava verkko

• Internet-peli vaatii Windows 95/98 tuetun 28.8Kbps modeemin tai nopeamman yhteyden

TUETUT SYÖTTÖLAITTEET
• Hiiri ja näppäimistö

KIINTOLEVYN ESIVALMISTELU
Ennen minkään ohjelman asentamista on tärkeää tarkistaa kiintolevyn moitteeton toiminta. Suosittelemme
ajamaan ScanDisk- sekä Levyn eheytysohjelman. ScanDisk tarkistaa kaikki kiintolevyn kansiot ja tiedostot,
sekä etsii niistä mahdolliset virheet. Levyn eheytys eheyttää jakautuneet tiedostot ja nopeuttaa tietokoneen
toimintaa.Tarkistustoimien tekemättä jättäminen saattaa aiheuttaa korruptoinutta tiedostoa.

1. Ensiksi suorita ScanDisk. Käynnistä ScanDisk napsauttamalla tehtäväpalkin Käynnistä-painiketta.
Käynnistys-kansio aukeaa.

2. Käynnistys-valikosta valitse Suorita. Kirjoita laatikkoon scandisk ja napsauta OK.

Ohjelman alettua tarkista, että Tarkistuksen tyypiksi valitaan Täydellinen ja että toiminnon Korjaa virheet
automaattisesti kohdalla on (4). Sitten valitse kiintolevy, johon peli tullaan asentamaan (esim. C:). Kun kaikki
on valmista, napsauta Käynnistä Ohjelma tutkii kiintolevyn ja korjaa löytämänsä virheet.

3. Seuraavaksi suorita Levyn eheytys. Käynnistä Levyn eheytys napsauttamalla tehtäväpalkin
Käynnistä-painiketta. Käynnistys-kansio aukeaa.

4. Käynnistys-valikosta valitse Suorita. Kirjoita laatikkoon defrag ja napsauta OK.Aivan kuten
ScanDisk-ohjelmassakin, valitse asema jonne peli asennetaan ja napsauta OK.42
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DIRECTX:N™ ASENNUSOHJEET

LUE SEURAAVAT OHJEET HUOLELLISESTI ENNEN POPULOUS™: THE
BEGINNING -PELIN PELAAMISTA TAI DIRECTX-AJUREIDEN ASENTAMISTA.
DirectX on ohjelmointirajapinta, joka antaa Windows 95/Windows 98-pohjaisille ohjelmille parhaan
suorituskyvyn ja suoran käyttöoikeuden laitteistoosi. Se vähentää myös laitteiston eri asennuksien ja
asetuksien monimutkaisia tilanteita. DirectX API sopii erinomaisesti Windows 95/Windows 98-peleille.
Populous™:The Beginning käyttää DirectX 6 API:a (pelin julkaisuajankohtana DirectX:n uusin versio) ja cd-levy
sisältää DirectX 6 -tiedostot, jotka voi tarvittaessa asentaa.
DirectX-osat: DirectDraw, DirectSound ja Direct3D saattavat vaatia tietokoneen näyttö-, ääni- tai 3D-kortin
ajureiden päivittämistä, jotta kortit toimisivat moitteettomasti. Sellaisten näytönohjain-, äänikortti- tai 3D-
ajureiden käyttäminen, jotka eivät ole DirectX 6:n tukemia, saattavat johtaa näyttö-, ääni- tai 3D-ongelmiin
DirectX 6-sovelluksissa. DirectX:6n asennuksen aikana näytönohjaimen, ääni- ja 3D-kortin ajurit päivitetään
tarvittaessa. Populous™:The Beginning -pelin mukana olevat DirectX 6 -tiedostot sisältävät ajurit useimmille
tunnetuimmille näytönohjaimille, ääni- ja 3D-korteille. Uusien laitteistojen ja vähemmän tunnettujen merkkien
ja oheislaitteiden kohdalla saattaa joutua pyytämään niiden valmistajilta DirectX 6:tta tukevat ajurit.

DirectX 6:n asennuksen jälkeen, tarkista onko näytönohjaimen, ääni- ja 3D-kortin ajureilla 
DirectX 6-tuki:

1. Napsauta Windows 95/Windows 98:n tehtäväpalkin Käynnistä-painiketta. Seuraavaksi napsauta
Suorita…

2. Kirjoita laatikkoon c:\program files\directx\setup\dxdiag.exe ja napsauta OK.

• DirectX diagnostics-ohjelma antaa tietoa näytönohjaimen, ääni- ja 3D-kortin ajureista.
Tarkistaaksesi näytönohjaimen ajuri napsauta Display 1-välilehteä, tarkistaaksesi äänikortin ajuri
napsauta Sound-välilehteä ja tarkistaaksesi 3D-kortin ajuri napsauta Display1-välilehteä. Jokaisen
välilehden Drivers-osa kertoo, onko ajuri Microsoftin hyväksymä ja tukeeko se DirectX 6:tta.

• Jos ajurin kohdalla lukee “Certified:Yes”, laite tukee DirectX 6:tta, ja sen tulisi toimia oikein
DirectX 6-sovellusten kanssa.

• Jos ajurin kohdalla lukee ”Certified: No”, laite ei tue DirectX 6:tta ja se ei ehkä toimi oikein
DirectX 6-sovellusten kanssa.Tässä tapauksessa katso notes-osiota DirectX Diagnostic Tool-
sovelluksen lopussa.Windows 98:n käyttäjät voivat myös saada apua Troubleshoot-napista, joka
löytyy Still Stuck ?-välilehdeltä

Tärkeää: DirectX 6:n asennuksen yhteydessä asennusohjelma tunnistaa, voiko ajureita päivittää. Jos
vaihdettavaa ajuria ei ole testattu tai ajurin vaihtamisen tiedetään aiheuttavan ongelmia, asennusohjelma antaa
tästä varoitusilmoituksen. Suosittelemme noudattamaan näitä varoituksia.
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POPULOUS: THE BEGINNING–PELIN
ASENTAMINEN
Huom: Populous:The Beginning –peli voidaan asentaa ja sitä voidaan käyttää vain tietokoneissa, joissa on
käyttöjärjestelmänä Windows 95,Windows 98 tai jokin muu vastaava käyttöjärjestelmä.

1. Käynnistä tietokoneesi ja odota kunnes Windows 95/Windows 98 latautuu.

2. Aseta Populous:The Beginning CD-levy CD-asemaan.

3. Windows tunnistaa automaattisesti CD:n ja aloittaa asennuksen. Seuraa näytön ohjeita
asentaaksesi Populous:The Beginning -peli. Jos sinun tarvitsee asentaa DirectX 6, voit tehdä sen
peliasennuksen aikana. Populous:The Beginning on sen jälkeen valmis pelattavaksi.

4. Asennusohjelma luo ohjelmaryhmän nimeltä Bullfrog ja lisää sen Käynnistä/Ohjelmat -
valikkoon. Napsauta (aina hiiren vasemmalla painikkeella ellei toisin mainita) Windowsin
tehtäväpalkista löytyvää Käynnistä.Valitse Ohjelmat- valikosta ensin BULLFROG, sitten
POPULOUS ja sen jälkeen POPULOUS aloittaaksesi pelin.

Huom: Jos Windows ei tunnista CD-levyä eikä aloita asennusohjelmaa, suorita setup.exe CD-levyltä.

KAIUTTIMIEN ASETUKSET
Populous:The Beginning käyttää QSound™-ominaisuutta 3D-äänimaailman aikaansaamiseksi. Suositamme, että
määrität kaiuttimien asetukset ennen pelaamisen aloittamista. Kaiuttimien tulisi olla samalla korkeudella
näyttösi kanssa. Niiden tulisi osoittaa suoraan eteenpäin ja molempien tulisi olla yhtä kaukana näytöstä. Näin
ne tuottavat parhaan mahdollisen Qsoundin™.

ASENNUKSEN POISTAMINEN
Kun haluat poistaa Populous:The Beginning –pelin asennuksen, valitse Käynnistä-valikosta Populous ja
napsauta Uninstall Populous aloittaaksesi asennuksen poistamisen.
Jos tämä ei onnistu, napsauta Käynnistä-valikkoa, valitse Asetukset ja Ohjauspaneeli.Valitse Lisää-Poista
ohjelma ja vieritä luetteloa kunnes näet kohdan Populous, valitse se ja napsauta Lisää/Poista poistaaksesi
ohjelman.
Jos tämä ei täysin poista Populous:The Beginning –peliä (se ei esimerkiksi poista Tallenna-kansiotasi), poista
kansio, johon asensit pelin. Kaksoisnapsauta esimerkiksi Oma tietokone-kuvaketta, joka löytyy C:-asemasta,
kaksoisnapsauta Ohjelmatiedostot, kaksoisnapsauta Bullfrog-kansioita, napsauta hiiren oikealla painikkeella
Populous-kansioita ja valitse Poista. Napsauta kyllä varmistaaksesi valinnan.Tämä siirtää jäljellä olevat
tiedostot roskakoriin, joka sinun täytyy sitten tyhjentää.

MONINPELI
Moninpelimahdollisuus on olemassa LAN:n modeemin tai Internetin kautta.
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PELIN LUOMINEN
Ensimmäisen kerran palvelua käyttäessäsi oletusnimesi on Player (pelaaja). Jos haluat muuttaa sen, napsauta
nimeä ja kirjoita sen tilalle uusi. Paina Enter tallentaaksesi nimen.
Napsauta BACK palataksesi Choose Service (valitse palvelu) -valikkoon.

IPX
Populous:The Beginning –peli etsii automaattisesti aiemmin luotuja peleja ja luetteloi ne näytölle sinua varten.

• Jos haluat isännöidä uutta peliä, napsauta CREATE NEW GAME (luo uusi peli). Jos haluat muuttaa
pelisi nimeä, napsauta sitä, vaihda nimi ja paina Enter. Napsauta OK, kun haluat jatkaa.

• Jos haluat liittyä valmiiseen peliin, napsauta JOIN GAME (liity peliin).

WINSOCK TCP/IP
Winsock-palvelussa sinulle toimitetaan Address Book eli osoitemuistio.Voit tallentaa tähän osoitemuistioon
lempivastustajiesi nimet, IP-osoitteet ja portit.
Peli etsii automaattisesti näistä osoitteista uudet pelit ja näyttää ne kohdassa Games Box.

• Jos haluat isännöidä uutta peliä, napsauta CREATE NEW GAME (luo uusi peli). Jos haluat muuttaa
pelisi nimeä, napsauta sitä, vaihda nimi ja paina Enter. Napsauta OK, kun haluat jatkaa.

• Jos haluat liittyä valmiiseen peliin, napsauta JOIN GAME (liity peliin).

MODEEMI (VAIN 2 PELAAJAA)
Populous:The Beginning –peli tietää automaattisesti millainen modeemi on asennettuna tietokoneeseesi, joten
sinun tarvitsee vain luoda uusi peli tai liittyä toiseen peliin.

• Jos haluat isännöidä peliä, napsauta CREATE NEW GAME (luo uusi peli). Jos haluat muuttaa pelisi
nimeä, napsauta sitä, vaihda nimi ja paina Enteriä. Napsauta OK jatkaaksesi.

• Jos vastustajasi on jo luonut pelin, napsauta ensin nimeä ja sitten JOIN GAME (liity peliin). Sinun
täytyy ilmoittaa isännän puhelinnumero ennen kuin voit aloittaa. Napsauta
puhelinnumerolaatikkoa, kirjoita numero ja paina Enter. Napsauta DIAL AND CONNECT (valitse
numero ja yhdistä) liittyäksesi peliin.

PELIN ALOITTAMINEN
Jos olet liittynyt peliin, näytölläsi näkyy toisenlainen kuva kuin peli-isännän näytöllä. Peliin liittyjä voi ainoastaan
jutella toisten pelaajien kanssa, isäntä taas voi tehdä monenlaisia muutoksia pelin kulkuun.
Näytön yläreunassa näkyy luettelo kaikista pelaajista. Jokainen pelaaja voi napsauttaa kohtaa Allies (liittolaiset)
ja valita, haluaako hän olla puolueeton (Neutral) vaiko hyvän (Good) tai pahan (Evil) puolella. Pelin alkaessa
hyvän tai pahan valinneet pelaajat ovat liittolaisia keskenään.Viimeisessä sarakkeessa näkyy, ketkä pelaajista
ovat valmiita aloittamaan. Ennen jokaisen pelin alkua, kunkin pelaajan täytyy napsauttaa ja vaihtaa tämä kohta
näyttämään ’yes’.
Oikealla on juttelulaatikko (Chat Box). Kun pelaaja lähettää viestin, se ilmestyy tähän laatikkoon. Kun haluat
lähettää oman viestin, napsauta laatikon alapuolella olevaa laatikkoa ja kirjoita oma viestisi. Kun painat Enter,
viesti lähtee eteenpäin.
Vasemmalla näkyy valitun pelin taso.
Isännällä on useita erilaisia vaihtoehtoja;
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TOGGLE RESTRICTIONS (VAIHDA RAJOITUKSIA)

• Hiiren vasenta painiketta napsauttamalla pääset Restrictions (rajoitukset) –valikkoon. Pois pääset
napsauttamalla OK.

Rajoitusluettelosta voit valita, mitkä loitsut ja rakennukset otetaan mukaan peliin. Jokaisella tasolla on omat
suositusrajoitusluettelonsa.Voit käydä luetteloa läpi nuolia napsauttelemalla. Napsauta kohtaa <ON>
valitaksesi tai peruaksesi jonkun kohdan valinnan.

TOGGLE LEVEL LIST (VAIHDA TASOA)

• Hiiren vasenta painiketta kerran napsauttamalla pääset tasoluettelo-valikkoon. Pois pääset
napsauttamalla OK.

Tässä valikosta näet kaikki käytössäsi olevat tasot. Niiden määrä riippuu pelaajien määrästä.Valitse nimi
napsauttamalla sitä.

GUEST SPELLS (VIERASLOITSUT)
Vierasloitsut ovat erikoisloitsuja, joita käytetään tavallisissa monipelaajapeleissa:Teleport,Armageddon,
Bloodlust tai Random (yksi vierasloitsuista valitaan sattumanvaraisesti sinulle aina, kun aloitat pelin).
Voit käydä luetteloa läpi hiirtä napsauttamalla.Valitse yksi loitsu tai käytä satunnaisvaihtoehtoa, joka valitsee
sen sinun puolestasi.

FOG OF WAR™ (SOTASUMU)
Tämä vaihtaa Sotasumun päälle tai pois.Tämä vaihtoehto piilottaa koko maan sankkaan sumuverhoon, paitsi
ne alueet, joita seuraajasi ovat tutkineet.Tämä voi lisätä pelisi strategista tunnelmaa.

SHAMAN (AMAANI)
Napsauta tätä vaihtoehtoa päättääksesi miten monta kertaa kunkin pelaajan _amaani syntyy uudelleen.

FORCE 640X480 (PAKOTA 640X480)
Pakottaa kaikkien osallistujien tietokoneet käyttämään peliä 640x480 resoluutiolla.

FORGE WORLD (MUOKKAA MAAILMA)
Jos valitsit Forge World-vaihtoehdon, sinulla on rajoitetusti aikaa muuttaa maastoa ennen tason alkua. Sinulla
on käytössäsi tietty määrä Single Shot –loitsuja, jotka voit suunnata minne tahansa maastoon. Katso
Encyclopaedia –kohdasta lisää tietoa näistä loitsuista.

START (ALOITA)
Napsauta hiiren vasemmalla painikkeella aloittaaksesi pelin.
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PELAAMINEN INTERNET MATCHUP SERVICE -
PALVELUA KÄYTTÄEN
Pelaajat, joilla on Internet-yhteys, voivat käyttää Internet Matchup Service –palvelua keskustellakseen toisten
pelaajien kanssa ja järjestääkseen pelejä.Tätä vaihtoehtoa napsauttamalla pääset Internet-sivulle nimeltä EA
Populous:The Beginning Internet Matchup Service.
Internet-sivu: http://www.populous.net

DIRECT3D-VERSIO
Direct3D-teknologia parantaa 3D-korttien tarjoaman peligrafiikan laatua ja tehoa- Jos sinulla ei ole 3D-
laitetta, et voi käyttää pelin Direct3D-versiota.
Jos kohtaat ongelmia käyttäessäsi Populous:The Beginning –pelin Direct3D-versiota, tarkista ensin seuraavat
seikat:

• Varmista, että sinulla on 3D-laite, joka voi käyttää Direct3D-versiota.

• Varmista, että 3D-laitteen ohjaimet ovat uusimmat mahdolliset ja täysin ajan tasalla olevat. Saat
uusimmat ohjaimet laitteen valmistajalta joko teknisen tuen kautta tai Internet-sivulta. Monet
ongelmat johtuvat vanhoista ja vanhentuneista ohjaimista. Löydät valmistajan teknisen tuen
puhelinnumerot ohjekirjoista, jotka sait joko tietokoneesi tai 3D-korttisi mukana.Voit myös ottaa
yhteyttä tietokoneesi myyjään jos et löydä kyseisiä numeroita.

Huom: Populous:The Beginning –pelin Direct3D-version päävalikon (Main menu) alla olevassa Graphics
Options -valikossa ei ole gammakorjausliukusäädintä.Voit säätää gammakorjausta pelisäätimillä, mutta vain jos
3D-korttisi tukee sitä.

VAIHTAMINEN PELIVERSIOSTA TOISEEN
Kun haluat vaihtaa toiseen peliversioon, valitse Käynnistä-valikosta Populous-kansio ja napsauta kohtaa
Select Hardware or Software.Tämän avulla voit vaihtaa eri peliversioiden välillä, joista ensimmäinen on
Direct3D-versio, jolloin tietokone tukee Direct3D-korttia, ja jälkimmäinen (jota tässä ohjekirjassa kutsutaan
selvyyden vuoksi ’pelkistetyksi’ versioksi) ei tue em. ominaisuutta.

DIRECT3D-VERSIO - VIANMÄÄRITYS
YLEISTÄ
Useimmat ongelmat Direct3D-versiossa johtuvat vanhentuneista 3D-korttiohjaimista. Jos sinulla on ongelmia,
yritä ensin päivittää näyttöohjaimesi. Saat yleensä uusimmat ohjaimet 3D-korttisi valmistajan Internet-sivulta
tai ottamalla suoraan yhteyttä myyjän tekniseen tukeen. Jos tämä ei ratkaisen ongelmaa, lue eteenpäin.
Huom:Voit myös pelata ’pelkistettyä’ peliversiota Direct3D-version sijasta, jos Direct3D-versio ei toimi
koneessasi.
Ongelma: Kone ilmoittaa, ettei vaatimuksia vastaavaa 3D-laitetta löydy, vaikka minulla on 3D-kortti!
Ratkaisu: Jos ohjelma ei tue korttiasi (tarkista ‘Tuetut 3D-piirisarjat’ –luettelo, joka löytyy myöhempää tästä
ohjekirjasta), sinun täytyy käyttää ’pelkistettyä’ versiota.Valitse Käynnistä-valikon Populous-kansiosta
Select Software or Hardware. Jos ohjelma tukee korttiasi, mutta kone ilmoittaa yhä, ettei sopivaa laitetta
löydy, varmista, että olet valinnut oikean 3D-laitteen (ks. seur. kysymys).Varmista myös, että sinulla on
uusimmat kyseisen laitteen vaatimat ohjaimet.

ONGELMA: TIETOKONEESSANI ON KAKSI 3D-KORTTIA, KUMMAN
VALITSEN?
Ratkaisu: Käynnistettyäsi Populous:The Beginning –pelin, mene Options-valikkoon ja valitse sitten Direct3D
Options.Tällä sivulla voit valita haluamasi laitteen. Ensisijainen (primary) laite on laite, jota Windows käyttää.
Toissijainen (secondary) laite on lisäkortti, kuten 3DFX Voodoo 1 –kortti. Huomaa, että jos ensisijainen 3D-
laite ei omaa vaadittuja ominaisuuksia, et voi valita sitä. 47
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ONGELMA: KUN ALOITAN POPULOUS: THE BEGINNING –PELIN,
TIETOKONE ILMOITTAA, ETTEI MINULLA OLE TARPEEKSI MUISTIA
PIENIMPÄÄN KUVATARKKUUTEEN. MITÄ TEEN?
Ratkaisu: Jos koneessasi ei ole toista 3D-korttia, sinun täytyy käyttää ’pelkistettyä’ peliversiota, joka ei tue
Direct3D:n käyttöä. Jos koneessasi on toinen 3D-kortti, valitse se edellisen vastauksen mukaiseksi.
Vaihtoehtoisesti voit päivittää 3D-korttisi tai olemassa olevan 3D-korttisi muistin.

ONGELMA: VIESTITEKSTIT (TYÖKALUVIHJEET JNE.) OVAT HYVIN
EPÄSELVIÄ. NE OVAT ’ERILAISIA’ KUIN’PELKISTETYSSÄ’ VERSIOSSA.
Ratkaisu:Tämä ongelma johtuu todennäköisimmin 3D-korttisi käyttämästä ohjaimesta. Ongelma ratkennee,
kun hankit myyjältäsi uusimman 3D-ohjaimen ja asennat sen tietokoneeseesi. Jos sinulla on Riva 128 -
pohjainen kortti (esim. Diamond Viper 330, STB Velocity 128 jne.), sinun täytyy varmistaa, että sinulla on uusin
ohjain. Jos sinulla on Rendition 2200 –pohjainen kortti (esim.Thriller 3D), sinun täytyy varmistaa, että sinulla
on uusin ohjain ja bios-päivitys, jos Rendition sitä toivoo (katso heidän nettisivultaan tai ota yhteyttä
tekniseen tukeen) 

ONGELMA: VÄRIPALETTI ON VAHINGOITTUNUT TAI NÄYTTÄÄ TÄYSIN
MUSTAA. OLEN YRITTÄNYT VAIHTAA GAMMAA, MUTTA SE EI POISTA
ONGELMAA.
Kuulostaa siltä, että ongelma löytyy 3D-kortin gammakorjaustuesta. Jos haluat panna gammakorjauksen pois
päältä pelatessasi Populous:The Beginning -peliä, voit käyttää peliä lisättyäsi seuraavan komentorivin: -nogamma.

ONGELMA: 3D-VERSIO TUNTUU HITAAMMALTA KUIN ’PELKISTETTY’
VERSIO.
Ratkaisu:Tämä voi päteä tiettyihin 3D-kortteihin tai johtua yksinkertaisesti siitä, että sinulla on hidas 3D-
kortti erittäin nopeassa koneessa. Jos niin on, suositamme, että pelaat ’pelkistettyä’ versiota.

ATI RAGE PRO –POHJAISET KORTIT (ATI XPERT@WORK, ATI XPERT@PLAY,
ATI XPERT 98, ALL-IN-WONDER PRO)
Epäilemme, että joillakin korteilla (joita ei ole monta) on vaikeuksia rakenteiden luomisessa.Tähän ongelmaan
auttaa se, että asennat mahdollisimman uudet ohjaimet, uudemmat kuin ne, jotka löytyvät Populous:The
Beginning CD-levyltä.
Huom: ATI Rage Pro-ohjaimet lokakuulta 1998 löytyvät CD:ltä. Saattaa olla, että ohjaimia on päivitetty pelin
ilmestymisen jälkeen, joten tarkista ensin valmistajan nettisivulta tai tukipalvelusta, että sinulla on
mahdollimman uudet ohjaimet. Ne löytyvät CD:ltä Redist\Graphics Drivers\ATI RagePro hakemistosta.
Lue w82411.en.txt- ja licence.txt –tiedostot ennen kuin asennat ohjaimet nähdäksesi toimivatko ne
yhdessä 3D-korttisi kanssa. Suorita w82411.exe asentaaksesi ohjaimet ja lue readme.text-tiedosto.
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3DFX VOODOO1/ VOODOO2 POHJAISET KORTIT
Voodoo 1 -pohjaisia kortteja ovat: Diamond Monster 3D, Orchid Righteous jne.
Voodoo 2 –pohjaisia kortteja ovat: Diamond Monster 3D II, Orchid Righteous II, Creative Voodoo Blaster 2
jne.
Huom: 3DFX-viiteohjaimet löytyvät Populous:The Beginning CD:ltä. Käytä näitä ohjaimia omalla vastuullasi,
sillä ne eivät kenties ole yhteensopivia laitteesi kanssa tai tue kaikkia sen ominaisuuksia. Jos olet vähänkään
epävarma, kopioi 3D-laitteen Direct3D-ohjaimet suoraan valmistajan nettisivulta. Ohjaimet löytyvät CD:ltä
Redist\Graphics Drivers\3Dfx Voodoo Reference-hakemistosta. Suorita rkvg.exe asentaaksesi
ohjaimet.

ONGELMA: MAASTORAKENTEESSA NÄKYY OHUITA VIIVOJA.
Ratkaisu:Tämä ongelma koskee Voodoo1 –viiteohjainten korjattuja versioita 2.13 ja 2.14. Päivitä Voodoo 1
–korttisi ohjaimet. Jos kortin myyjältä saamasi uusimmat ohjaimet eivät korjaa ongelmaa, sinun täytyy asentaa
3DFX:n uusimmat ohjaimet (katso heidän nettisivultaan, http://www.3Dfx.com) TÄTÄ KIRJOITETTAESSA
UUSIMMAT DIAMOND- JA ORCHID –OHJAIMET EIVÄT KORJAA YLLÄMAINITTUA ONGELMAA.
ASENNA UUSIMMAT 3DFX-OHJAIMET, JOTKA SAAT 3DFX-:N NETTISIVULTA.

ONGELMA: MINULLA ON VOODOO1, MUTTA EN VOI VAIHTAA
NÄYTTÖTARKKUUTTA 800X600:EEN, VAIKKA SE ONNISTUU
’PELKISTETYSSÄ’ VERSIOSSA!
Ratkaisu:Voodoo 1 –pohjaiset kortit eivät pysty näyttämään 800x600 z-puskurointia, ja Populous käyttää z-
puskurointia. Jos haluat kyseisen näyttötarkkuuden, käytä ’pelkistettyä’ versiota.

RIVA 128 –POHJAISET KORTIT (STB VELOCITY 128, DIAMOND VIPER V330,
ASUS 3DEXPLORER 3000, CANOPUS TOTAL3D 128V JNE.)
Huom: nVidia RIVA 128 –viiteohjaimet löytyvät Populous:The Beginning CD:ltä. Käytä näitä ohjaimia omalla
vastuullasi, ne eivät ehkä ole yhteensopivia laitteesi kanssa eivätkä tue kaikkia sen ominaisuuksia. Jos olet
vähänkään epävarma, kopioi 3D-laitteen Direct3D-ohjaimet korttivalmistajan nettisivulta. Ohjaimet löytyvät
CD:ltä Redist\Graphics Drivers\nVidia RIVA128 Reference -hakemistosta. Noudata 277readme.txt
–tiedostosta löytyviä ohjeita ohjaimia asentaessasi.

Huom: Tätä kirjoitettaessa Diamond Viper 330 Direct3D-ohjaimet eivät toimi Populous:The Beginning:n
kanssa. Suosittelemme, että joko hankit uusimmat ohjaimet Diamondilta ennen kuin käytät Populous:The
Beginning- peliä, käytät DC:ltä löytyviä nVidia RIVA128 –viiteohjaimia tai käytät pelin ’pelkistettyä’ versiota.

ONGELMA: TEKSTIT NÄYTTÄVÄT KUMMALLISILTA. NE EIVÄT NÄYTÄ
SAMANLAISILTA KUIN ’PELKISTETYSSÄ’ VERSIOSSA.
Ratkaisu: Päivitä ohjaimesi niin uusiksi kuin myyjältäsi saat. Jos ongelma ei ratkea sillä, kokeile asentaa nVidia-
ohjaimet (katso heidän nettisivultaan: http://www.nvidia.com)
Ongelma: Maasto näyttää ihan sekavalta. Osa meresta on vuorilla ja päinvastoin!
Ratkaisu: Katso edellinen vastaus. Jos tämä ei ratkaise ongelmaa, suosittelemme, että käytät
pelin ’pelkistettyä’ versiota.
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POWERVR PCX2 –POHJAISET KORTIT (MATROX M3D, VIDEOLOGIC
APOCALYPSE 3DX/5D)
Ongelma: Käyttöliittymässä näkyy monitahokkaita.
Ratkaisu: Ohjain lajittelee läpinäkyviä monitahokkaita väärin. Suosittelemme jälleen pelin ’pelkistetyn’ version
käyttämistä.

DIRECT3D-OHJAIMET
Vastuusta irtisanoutuminen: Direct3D-ohjaimet Populous:The Beginning CD:llä on otettu mukaan, jotta
sinulla olisi helpompaa. Ne ovat lokakuulta 1998 ja ovat samoja, jotka voi kopioida kunkin korttivalmistajan
nettisivulta. Pelin ilmestymisen jälkeen ohjaimia on saatettu päivittää.
Noudata näitä ohjeita ratkaistessasi 3D-korttiisi liittyviä ongelmia:

• Ensinnäkin, jos sinulla on Internet-yhteys, kopioi uusimmat ohjaimet 3D-korttiasi varten
valmistajan nettisivulta. Jos sinulla ei ole Internet-yhteyttä, ota yhteyttä valmistajan tekniseen
tukeen. Muista, ota yhteyttä 3D-kortin valmistajaan, ei 3D-piirisarjan valmistajaan.

• Jos edellisestä ei ole apua, kopioi uusimmat viiteohjaimet korttisi 3D-piirisarjan valmistajan
nettisivulta. Katso lisätietoja allaolevasta Viiteohjaimet-osasta.

• Viimeiseksi, jos 3D-korttisi ohjaimet löytyvät Populous:The Beginning CD:ltä, asenna ne.Tätä tulisi
pitää viimeisenä mahdollisuutena ja sinun tulisi säännöllisesti tarkistaa, saatko uusia ja päivitettyjä
ohjaimia 3D-korttisi valmistajalta.

VIITEOHJAIMET (3DFX, NVIDIA RIVA128)
3DFX ja nVidia RIVA128 –ohjaimet ovat yleisiä viiteohjaimia eivätkä minkään yksittäisen 3D-laitteen ohjaimia.
Viiteohjaimet ovat 3D-piirien valmistajan kehittämiä ohjaimia, ei 3D-kortin valmistajan kehittämiä.
Viiteohjaimet tukevat suoraan grafiikkaprosessoria (jonka ympärille 3D-kortti rakennetaan). Ne eivät
välttämättä tue kaikkia kortin ylimääräisiä ominaisuuksia, kuten tv-out tai video-in, joita kortin valmistaja
kenties tarjoaa. Piirisarjan myyjä tarjoaa viiteohjaimia vain peruskäyttäjälle – niiden mukana ei välttämättä tule
minkäänlaista teknistä tukea. Mikäli mahdollista, suosittelemme aina, että käytät korttivalmistajan tarjoamia
uusimpia ohjaimia, joskin tarjoamme viiteohjaimia lähinnä kahdesta syystä:

1. Joitakin piirisarjoja tukee niin monta 3D-korttien valmistajaa, että on epäkäytännöllistä tarjota
ohjaimia jokaiselle tyypille erikseen.Tämä koskee 3DFX Voodoo1 ja nVidia-RIVA128 piirisarjoja.

2. Eräissä tapauksissa viiteohjaimet auttavat Populousin Direct3D-versiota toimimaan, koska ne
kenties ovat uudempia tai niissä on vähemmän vikoja.

Jos aiot asentaa nVidia-RIVA128 –viiteohjaimet, lue conditions.txt-tiedosto, joka löytyy CD:ltä nVidia -
ohjainkansiosta.
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MUUT OHJAIMET
Kaikki ohjaimet löytyvät Populous:The Beginning CD:ltä Redist\Graphics Drivers kansiosta. Useimpiin liittyy
readme.txt-tiedosto, joka kertoo miten ne asennetaan. Jos ohjaimen kohdalta ei löydy readme.txt-
tiedostoa, asenna ohjain setup.exen avulla ja seuraamalla näytölle ilmestyviä ohjeita.

CD:LTÄ LÖYTYY OHJAIMIA SEURAAVIA 3D-KORTTEJA VARTEN:

• ATI RagePro

• PowerVR PCX2

• Matrox M3D

DIRECT3D-VERSIO – TUETUT JA EI-TUETUT PIIRISARJAT
Saadaksesi tietää, tukeeko Populous:The Beginning peli sinun 3D-korttiasi, ota selvää, millainen 3D-prosessori
korttisi pohjana on. Suosituimpia 3D-prosessoreita ovat mm.ATI, 3DFX Voodoo 1/2, nVidia, Intel, Matrox.
Markkinoilla on monia 3D-kortteja ja piirisarjoja ja niitä tulee koko ajan lisää, joten on vaikea laatia täydellistä
luetteloa. Jos korttiasi ei ole mainittu luettelossa, mutta se tukee Direct3D-standardia, se todennäköisesti
toimii. Kokeile käyttää peliä noudattaen tavallisia asennusohjeita kun olet ensin asentanut uusimmat ohjaimet
korttiasi varten. Muista, että vaikka peli ei suoraan tukisi korttiasi, voit silti pelata Populousia käyttämällä
’pelkistettyä’ versiota. Jos haluat tehdä niin, valitse Käynnistä-valikosta Populous-kansio ja napsauta Select
Hardware or Software.Voit sen avulla vaihtaa ’pelkistettyyn’ versioon.

TUETUT

VALMISTAJA PIIRISARJA(T) 3D-KORTIT
3DFX Interactive© Voodoo™ 1 Canopus Pure 3D™

Orchid Righteous 3D®
Diamond Monster 3D™ jne.

Voodoo™ 2 Creative Blaster Voodoo 2
Orchid Righteous 3D ®II
Diamond Monster 3D™ II jne.

Voodoo Rush™ Intergraph Intense 3D™ jne.

3Dlabs® Permedia™ 2 Creative Graphics Blaster Exxtreme™
Diamond FireGL 1000 Pro™ jne.

ATI™ Rage Pro™ ATI XPERT@WORK™
ATI XPERT@PLAY™
ATI XPERT 98™
All-in-Wonder Pro™ jne.
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Intel™ i740™ ASUS V2740™
Diamond Stealth II G460™
Real3D Starfighter™
STB System Lightspeed 740™
Hercules Terminator 2x/I™ jne.

Matrox™ G200™ Millenium G200™/Mystique 
G200™/Marvel G200™

NEC™ PowerVR™ PCX2™
Matrox m3D™
Videologic Apocalypse 3Dx™
Videologic Apocalypse 5D™/ 5D Sonic™
jne.

nVidia™ Riva 128™/ Riva 128 ZX™ STB Velocity 128™
ASUS 3DexPlorer 3000™
Canopus Total3D 128V™
Canopus WitchDoctor™
Diamond Viper V330™ jne.

Riva TNT™ Canopus SPECTRA 2500™
Diamond Viper V550™
STB Velocity 4400™ jne.

Rendition™ Verite 2100™/2200™ Diamond Stealth II S220™
Hercules Thriller 3D™/Conspiracy™ jne.

SiS™ SiS6326™ ASUS AGP-V1326™
Diamond Speedstart A50™
Genoa™ Hornet™ III jne.

S3® Inc Savage3D™ Hercules Terminator Beast™
Nitro 3200™ jne.
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EI-TUETUT

VALMISTAJA PIIRISARJA(T) 3D-KORTIT
3Dlabs Permedia™ Deltron Technology RealVision Power 

3DGL™
Permedia NT™ Diamond FireGL 1000™
Permedia™ 2 Revision 1 Hercules™ Dynamite 3D GL™

ATI™ 3D Rage™ 3D Xpression™
3D Rage II+™ 3D Pro Turbo PC2TV™

3D Xpression + PC2TV™
All-in-Wonder™ jne.

Cirrus Logic™ Laguna3D™/3D-A™ Videologic GrafixStar 550™/560™
Creative Graphics Blaster 3D™ jne.

Matrox™ MGA 1064™/1164™/2164™ Matrox Mystique™/ Millennium™ / 
Millennium II™
Matrox Productiva G100™

NEC™ PowerVR™ PCX1™ PowerVR™ Apocalypse 3D™

Number Nine™ Ticket to Ride™ Number Nine Revolution 3D™

Rendition™ 1000™ Canopus Total3D™
Creative 3D Blaster™
Sierra Screamin’ 3D™
Intergraph Intense 3D 100™ jne.

S3® Inc Virge® Diamond Stealth 2000™
jne.

Virge DX® Diamond Stealth 3D 3000™
jne.

Virge GX® STB Nitro 3D™
jne.

Virge GX2® Number Nine 9FX Reality 334™
jne.

Virge VX® Stealth 3D 3000™
STB Velocity 3D™
jne.

Chromatic Research™ Mpact2™ 3DVD STB Nitro 3D™
Diamond DVD Kit™
jne.
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VIANMÄÄRITYS
Haluamme auttaa, jos sinulla on ongelmia Populous:The Beginning –pelin asennuksessa tai pelaamisessa.
Varmista, että olet lukenut huolella tämän pikaoppaan Järjestelmävaatimukset- ja Populous:The Beginning –pelin
asennus -osat.
Jos olet noudattanut ohjeita ja sinulla on yhä ongelmia pelin asennuksessa tai pelaamisessa, seuraavat kohdat
saattavat olla avuksi ongelmia ratkottaessa.

SAAT “FILE NOT FOUND” VIRHEILMOITUKSIA PELIÄ
ASENTAESSASI TAI PELATESSASI.
Varmista, että CD on CD-asemassa. CD:n täytyy olla asemassa peliä asennettaessa ja pelatessa.

CD-ROMIN SUORITUSONGELMIA
Varmista, että käytät uusinta 32-bittistä Windows 95/Windows 98:n omaa ohjainta ohjaamaan CD-ROM-
asemaasi.Voit määrittää nämä ohjaimet valitsemalla
Käynnistä>Asetukset>Ohjauspaneeli>Järjestelmä>Laitehallinta>CDROM-ominaisuudet.
Älä käytä DOS-pohjaista 16-bittistä ohjainta (ladattu CONFIG.SYSiin)ohjaamaan CD-ROMia. Se saattaa rajata
tehoa huomattavasti.

WINDOWS 95/WINDOWS 98 VIDEO-ONGELMAT
Jos kuva hyppelehtii tai ääni juuttuu paikalleen Windows 95/Windows 98 käytettäessä, vika voidaan korjata
säätämällä CD-ROM:n ennakoivaa välimuistia.

NÄIN SÄÄDÄT ENNAKOIVAA VÄLIMUISTIA:

1. Napsauta Windows 95/Windows 98 -työpöydällä hiiren oikealla painikkella Oma tietokone-
kuvaketta, valitse sitten Ominaisuudet ponnahdusvalikosta.

2. Napsauta Suorituskyky-välilehteä, napsauta sitten Tiedostojärjestelmä…

3. Napsauta CD-ROM-välilehteä, napsauta sitten Optimoi käyttötapa: laatikkoa ja valitse
Nelinkertaisen tai suuremman nopeuden asemat

4. Siirrä Apuvälimuisti koko -liukusäädintä kohtaan Pieni, napsauta sitten Käytä.

Huom: Liukusäätimen siirtäminen kohtaan Suuri ei paranna Populous:The Beginning –pelin videon
suoritustasoa, koska se itse asiassa saattaa heikentää videon suoritustasoa varaamalla muistia, joka muuten
olisi pelin käytössä.
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VIDEO-ONGELMAT
Windowsin työpöydän kuvan värejä tai kokoa voidaan muuttaa Populous:The Beginning –peliä varten. Jos
kohtaat ongelmia, suositamme, että vaihdat väripalettia ainakin vaihtoehtoon High Colour (16 bittinen).
Napsauta hiiren oikealla painikkeella Windowsin työpöytää, napsauta vasemmalla painikkeella
Ominaisuudet,Asetukset,Väripaletti ja valitse High Colour (16-bittinen).

YLEISTIETOA VIDEOKORTEISTA

• DirectX-asennuksen aikana DirectX-asennusohjelma yrittää asentaa videokorttiasi varten
ohjaimen, joka tukee DirectDraw’ta. Joissakin tapauksissa tämä saattaa estää videokorttisi tiettyjen,
valmistajalle tyypillisten ominaisuuksien toiminnan. Jos haluat, että nämä ominaisuudet toimivat,
sinun täytyy ehkä hankkia uusimmat, DirectDraw’ta tukevat ohjaimet suoraan videokorttisi
valmistajalta.

• Jos videokorttiohjaimesi jo tukee DirectDraw’ta, mutta ei ole Microsoftin hyväksymä, koneesi
kysyy, haluatko toisen ohjaimen nykyisen tilalle. Useimmissa tapauksissa et halua korvata
olemassaolevaa ohjaintasi, koska se saattaa estää videokorttisi valmistajalle tyypillisten
ominaisuuksien toiminnan. Jos sinulla on ongelmia videon kanssa käyttäessäsi sellaisia valmistajan
DirectDraw-ohjaimia, jotka eivät ole Microsoftin hyväksymiä, voi olla, että ongelmasi ratkeavat, kun
asennat DirectX:n uudelleen ja korvaat nykyisen video-ohjaimesi DirectX6-video-ohjaimella.

Katso lisätietoja kohdasta DirectX-asennustietoja.

ÄÄNIONGELMAT
Populous:The Beginning käyttää Qsoundia suorittaessaan 3D-ääniä. Jos sinulla on ongelmia äänen kanssa,
noudata allaolevia ohjeita.

ÄÄNIKORTTI ON ASENNETTU, MUTTA ÄÄNTÄ EI KUULU

• Varmista, että kaiuttimet ovat kytkettyinä ja virta on päällä.Tarkista myös, että äänisäädin ei ole
minimissä.

YLEISTIETOA ÄÄNIKORTEISTA

• QSound käyttää DirectSound-ohjaimia äänikorttiasi ohjatakseen.Varmista, että sinulla on
uusimmat ohjaimet äänikorttiasi varten.Voit asentaa nämä ohjaimet  Populous:The Beginning –pelin
asennuksen aikana (kun asennusohjelma kysyy, haluatko asentaa DirectX:n).Voit hankkia uusimmat
ohjaimet suoraan äänikortin valmistajalta.

• Jos äänikorttisi tukee EAX (Environmental Audio Extensions) –ominaisuutta, tarvitset uusimmat
ohjaimet. EAX:n ohjaamiseen käytetään kahta tiedostoa, ja jos ne ovat vanhemmat kuin alla
mainitut, sinun täytyy hankkia uudet:
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Tiedostonimi Päivämäärä (pv/kk/vv)

Eapci.vxd 02/07/98

Eapci95.drv 28/4/98

• Jos käytät äänifontteja (soundfonts) (AWE32 ja AWE64), sinun täytyy asentaa uusia ohjaimia. Mene
ensin Ohjauspaneeliin valitsemalla Käynnistä,Asetukset, Ohjauspaneeli. Kaksoisnapsauta
Lisää/poista sovellus ja vieritä listaa kunnes näet kohdan Soundfont Management System.
Valitse se ja napsauta Lisää/poista.Varmista, että haluat poistaa sovelluksen Soundfont
Management System ja odota, että se poistetaan.

• Mene Populous:The Beginning CD:n juurihakemistoon. Kaksoisnapsauta Redist ja kaksoisnapsauta
Soundfonts. Kaksoisnapsauta setup.exe, joka löytyy edellisen kansion sisältä. Seuraan näytölle
tulevia ohjeita ja asenna uusi äänifonttien hallintajärjestelmä (Soundfont Management System).

• Jos ongelmat äänifonttien suhteen jatkuvat, voi olla, että sinulla on jo äänifonttipankki ladattuna
äänikorttiisi.Voit tyhjentää äänikortin muistin ennen kuin muutat asetuksia.

• Jos käytät toista sovellusta, joka myöskin käyttää äänikorttia, ääni saattaa Populous:The Beginning
–pelin aikana säröillä tai lakata kuulumasta. Sulje kaikki äänikorttia käyttävät sovellukset ennen
kuin alat pelata.

• Jos peli ei löydä Qmixer.dll -tiedostoa, voit kopioida tiedoston uudelleen Populous:The Beginning
CD:ltä paikkaan, jonne asensit Populousin esim.c:\ohjelmatiedostot\bullfrog\populous.

MUISTIONGELMIA
Populous:The Beginning vaatii 16 MB RAMia ja virtuaalimuistin päällä (Enabled). Suosittelemme, että annat
Windows 95/ Windows 98:n huolehtia automaattisesti virtuaalimuistin määrästä (oletusasetus), ja että sinulla
on ainakin 70 MB tilaa kovalevylläsi asennuksen jälkeen.
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TEKNINEN TUKI
Jos ongelmat jatkuvat senkin jälkeen, kun olet huolellisesti suorittanut KAIKKI toimenpiteet, lue seuraavat
ohjeet.

TÄRKEÄÄ: LUE NÄMÄ OHJEET HUOLELLISESTI ENNEN KUIN
SOITAT MEILLE
Tämän päivän tietokoneet toimivat miljoonilla eri kokoonpano- ja ohjelmistoyhdistelmillä.
ENNEN tekniseen tukeemme soittamista, SELVITÄ seuraavat tiedot tietokoneen käyttöoppaasta tai
KYSY ne koneen valmistajalta:
(Huom: Seuraavat tiedot saat suodaan tietokoneen valmistajalta tai myyjältä.)

1. Mahdollinen virheilmoitus ongelman esiintyessä.

2. Luettelo tietokoneen kokoonpanosta, joita ovat:

• Prosessorin nopeus ja merkki

• RAM-muistin määrä

• CD-ROM:in nopeus ja merkki

• Äänikortin merkki

• Näytönohjaimen merkki

• Verkkokortti (jos on)

• Kiintolevyn koko ja vapaan tilan määrä

• DirectX™-ajuriversiot (katso DirectX:n asennusohjeet)

• Joystick- ja peliohjainkortti (jos on)

• 3D-kiihdytinkortti (jos on)
(Katso kohtaa “Kuinka saada tarvittava tieto”)
Jos et löydä edellä olevia tietoja, kysy niitä laitteen myyjältä tai valmistajalta.

KUINKA SAADA TARVITTAVA TIETO

WINDOWS 95/WINDOWS 98-KÄYTTÄJÄT

1. Napsauta hiiren oikealla painikkeella kuvaketta Oma tietokone.

2. Napsauta vasemmalla painikkeella kohtaa Ominaisuudet.

3. Yleisiä tietoja sisältävä ruutu aukeaa, josta selviää kuinka paljon tietokoneessa on RAM-muistia ja
prosessorin merkki esim. Intel/Cyrix.

Huom: Windows 95/Windows 98ei aina tunnista Cyrix-piiriä oikein ja saattaa tunnistaa sen virheellisesti
486:ksi.

4. Sitten napsauta välilehteä Laitehallinta.

5. Napsauta `+` kuvaketta asiaan kuuluvien laitteiden kohdalla, ts.

• CD-ROM 

• Näyttösovittimet 57
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• Ääni, video- ja peliohjaimet

• Verkkosovittimet

Napsauttamisen jälkeen näet laitteiden valmistajat.

1. Prosessorin nopeuden voit selvittää mm. siten, että käynnistät uudelleen tietokoneesi ja katsot
näytön vasempaan yläkulmaan.Tällöin tulisi näkyä prosessorin kellotaajuus (CPU speed), esim. 166
MHz.Tämä on tarvitsemasi tieto prosessorin nopeudesta.

2. Kaksoisnapsauta “Oma tietokone” ja sitten napsauta nelikulmaista laatikkoa suurentaaksesi
ruudun.

3. Napsauta hiiren vasemmalla painikkeella kiintolevyäsi (C:\) ja katso ikkunan alareunasta vapaan
kiintolevytilan määrä ja sen kokonaismäärä. Sulje nyt kaikki ikkunat.

Edellä olevien tietojen avulla voit tehdä oikeat määritykset koneeseesi. Jos löysit nämä tiedot, mutta et
pystynyt ratkaisemaan ongelmaasi, Electronic Arts -yhtiön asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan
tiistaisin ja torstaisin klo 14.00 – 18.00 numerossa 0800 – 508 225.Voit myös kirjoittaa meille. Muista liittää
mukaan puhelinnumero, josta sinut tavoittaa päivisin sekä edellä pyydetyt tiedot laitteistostasi. Osoite on:
Electronic Arts Customer Service, Business Campus, Johanneslundsvägen 2, 194 61 Upplands Väsby, Sverige

ON-LINE -OSOITTEEMME:
Sähköposti: svsupport@ea.com
World Wide Web: http://www.ea.com
Bullfrog Productions: http://www.bullfrog.co.uk
Populous:The Beginning Matchmaker Service: http://www.populous.net
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TIEDOTE
ELECTRONIC ARTS PIDÄTTÄÄ ITSELLEEN OIKEUDEN PARANTAA MILLOIN TAHANSA TÄSSÄ
KÄSIKIRJASSA KUVATTUA TUOTETTA ILMAN ERILLISTÄ ENNAKKOILMOITUSTA.TÄMÄ KÄSIKIRJA JA
SIINÄ KUVATTU OHJELMISTO ON TEKIJÄNOIKEUSLAIN ALAINEN. KAIKKI OIKEUDET PIDÄTETÄÄN.
MITÄÄN TÄMÄN KIRJAN OSAA TAI SIINÄ KUVATTUA OHJELMISTOA EI SAA KOPIOIDA,TUOTTAA
UUDESSA MUODOSSA, KÄÄNTÄÄ TAI MUUNTAA ELEKTRONISEEN TAI KONEELLA LUETTAVAAN
MUOTOON ILMAN ELECTRONIC ARTS LIMITEDILTÄ (PO BOX 835, SLOUGH, BERKS, SL3 8XU,
ENGLAND) ENNAKKOON HANKITTUA KIRJALLISTA LUPAA. ELECTRONIC ARTS EI ANNA MITÄÄN
SUORIA TAI EPÄSUORIA TAKUITA, EHTOJA TAI ESITYKSIÄ, MITÄ TULEE TÄHÄN KÄSIKIRJAAN, SEN
LAATUUN, MYYTÄVYYTEEN TAI SOPIVUUTEEN JOHONKIN MÄÄRÄTTYYN TARKOITUKSEEN.TÄMÄ
KÄSIKIRJA SEURAA TUOTETTA ”SIINÄ KUNNOSSA KUIN SE ON”. ELECTRONIC ARTS ANTAA
TARKOIN MÄÄRÄTYT, RAJOITETUT TAKUUT MITÄ TULEE ITSE OHJELMISTOON JA SEN
SISÄLTÄVÄÄN VÄLINEESEEN. ELECTRONIC ARTS EI OLE MISSÄÄN TAPAUKSESSA VASTUULLINEN
MISTÄÄN EPÄSUORASTA TAI  VÄLILLISESTÄ VAHINGOSTA. NÄMÄ EHDOT JA RAJOITUKSET EIVÄT
VAIKUTA OSTAJAN LAISSA SÄÄDETTYIHIN OIKEUKSIIN EIVÄTKÄ VAHINGOITA NIITÄ MISSÄÄN
MUUSSA SELLAISESSA TAPAUKSESSA KUIN SIINÄ, JOSSA OSTAJA HANKKII TAVARAN MUUNA KUIN
KAUPPATAVARANA.
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RAJOITETTU TAKUU
Electronic Arts takaa tämän tietokoneohjelmiston alkuperäiselle ostajalle, että se taltioimisväline, johon
tietokoneohjelmistot on taltioitu, on virheetön materiaalin ja työn suhteen 90 päivää ostopäivästä lukien.
Viallinen tuote vaihdetaan uuteen tämän ajanjakson aikana, mikäli alkuperäinen tuote palautetaan Electronic
Artsille tämän asiakirjan takakannessa olevaan osoitteeseen mukanaan päivämäärällä varustettu ostotodiste,
vian kuvaus, viallinen taltioimisväline ja asiakkaan oma osoite.
Tämä takuu annetaan kuluttajan laillisten oikeuksien lisäksi, eikä se vaikuta niihin millään tavalla.Takuuta ei
sovelleta itse tietokoneohjelmistoihin, jotka myydään ”siinä kunnossa kuin ne ovat”.Takuu ei myöskään ulotu
taltioimisvälineeseen, jota on käytetty väärin tai joka on vahingoittunut tai kulunut liiallisesta käytöstä.

TAKUUAJAN JÄLKEISET PALAUTUKSET
Electronic Arts vaihtaa käyttäjän vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta riippuen, jos
alkuperäisohjelmisto palautetaan ja sama lähetys varustetaan 7.5 punnan (£ 7.50) Electronic Arts Ltd:lle
maksettavaksi osoitetulla Eurosekillä tai postiosoituksella.
Liittäkää lähetykseen täydellinen selvitys viasta, oma nimenne ja osoitteenne sekä, jos mahdollista,
puhelinnumero, josta teidät saa kiinni päiväsaikaan.
Electronic Arts Customer Warranty, P.O. Box 835, Slough, SL3 8XU, UK

Ohjelma© 1998 Bullfrog Productions Ltd. Bullfrog, Bullfrog-logo, Fog of War ja Populous ovat Bullfrog Productions Ltd:n
omistamia rekisteröityjä tavaramerkkejä Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa. Bullfrog kuuluu Electronic Arts -yhtiöihin.
Electronic Arts ja Electronic Arts-logo ovat Electronic Artsin omistamia tavaramerkkejä tai rekisteröityjä tavaramerkkejä
Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa. Kaikki oikeudet pidätetään. Pentium ja DirectX ovat tavaramerkkejä ja Windows on
Microsoft Corporationin omistama joko tavaramerkki tai rekisteröity tavaramerkki Yhdysvalloissa ja/tai muissa. QSound ja 
Q-logo ovat QSound Labs, Inc:n omistamia rekisteröityjä tavaramerkkejä.“Environmental Audio” on tavaramerkki ja
Environmental Audio -logo on rekisteröity tavaramerkki, jotka omistaa Creative Technologies Ltd. Kaikki muut tavaramerkit
ovat omistajiensa omaisuutta.
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