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YLEISKUVAKKEET

ARTEFAKTIT
Artefaktit ovat keinotekoisia aineita tai ilmiöitä, ja niiden salaisuus selviää palvomalla.Tämä tapahtuu joko napsauttamalla
Shamaania (Shaman) tai kannattajan numeroa (riippuu artefaktista). Jos artefaktia napsauttaa oikealla painikkeella,
artefaktitiedustelu ilmestyy.Tiedustelusta näkee tarvittavan kannattajan ja sen enimmäismäärän. Palvonnan aloittamiseksi
enimmäismäärää ei tarvita, mutta toimenpide on tällöin hitaampi. Kun palvonta alkaa, artefaktitiedustelu ilmestyy ja
punapalkki näyttää artefaktin käynnistämiseen tarvittavan palvonta-ajan.

ESITTELY
On aika ryhtyä jumalaksi. Populous:The Beginning
–pelissä olet Shamaani, alkukantaisen heimon
hengellinen johtaja. Pyrkimyksenäsi on tulla
jumalolennoksi, jokaisen eläväisen hallitsijaksi
iänkaikkisesti. Sinun pitää taistella ja valloittaa jokainen
maailma ja murskata kaikki pelottavia voimiasi
uhmaavat viholliset.Taikuutta ja voimaa käyttämällä
rakenna mahtavia armeijoita ja kammottavilla loitsuilla
tuhoa kaikki tiellesi asettuvat. Kaikkivaltiuden saavutat
vain jokaisen planeetan valtaamalla.

ASENNUS
Asennusohjeet ovat pelin mukana tulleissa
asennusohjeissa.

AURINKOKUNTA
Jumaluuden saamiseksi pitää valloittaa kaikki aurinkokunnan maailmat.Aurinkokunnan 25 maailmaa jakautuvat suurimpia
planeettoja kiertäviin kuuryhmiin.Aloitat kauimmaisesta kuusta ja pyrit lähemmäs aurinkoa.

PELIRUUTU
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MAP (KARTTA)

Kannattajasi

Suunnannäyttäjä

Vasemmalla napsautuksella zoomaat
kohteeseen.

Oikealla napsautuksella saat kuvan
maailmasta.

Viholliskannattajat, näytössä vain siirtokuntiesi
lähellä
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Määräyskytkin: Kytkimellä voit vaihtaa
joko kaikkien tai ruudulla näkyvien

kannattajien välillä.

Shamaani:Valitse vasemmalla
napsautuksella, zoomaa oikealla

painikkeella.

Pikaohje: kun napsautat tätä valintaa ja sitten
esinettä tai kuvaketta, tietosanakirja
(Encyclopaedia) antaa siitä lisätietoja.

Vihollisheimokuvakkeet: Käytössä jos kyseisen
värinen vihollinen on maailmassa. Kuvake vilkkuu
jos tämä vihollinen on jo kuollut. Kun haluat
naamioida vakoojasi (Spies), valitse yksi tai useampi
vakoojasi ja napsauta väriä, joksi sen/ne haluat
naamioida. Huom: Moninpelissä voit liittoutua
toisen pelaajan kanssa painamalla vaihtonäppäintä
ja napsauttamalla kuvaketta. Liiton
aikaansaamiseksi toisen pelaajan tulee toimia
samoin.

Rakennuspaneeli Loitsupaneeli Kannattajapaneeli

Shamaanin terveys

MUUT SEIKAT 
Jälleensyntymispaikka: Saapuessaan
maailmaan Shamaani luo itselleen
jälleensyntymispaikan (Reincarnation Site),
paikan jossa hän syntyy uudelleen
kuolemansa jälkeen. Paikkaa ei voi tuhota,
eikä sen päälle voi rakentaa. Sitä voi
kuitenkin käyttää siirtokunnan
aloituspaikkana.

Villi-ihmiset:Villi-ihmiset ovat jumalattomia
metsässä eläviä alkuasukkaita. Saat villi-
ihmisen kääntymään heimoosi, heittämällä
hänen päälleen käännyttämisloitsun.

Vesi: Kannattajasi hukkuvat veteen
pudotessaan.

Puut: Puista saadaan rakennuksiin
tarvittavaa rakennusmateriaalia ja kussakin
puussa on enimmillään neljä puupalaa. Jos
paloja käytetään, ne kasvavat takaisin. Jos puu
kaadetaan, uudelleen kasvaminen kestää
kauan.

Kivipää:Antiikin kansojen maailmaan jättämä erikoisartefakti. Sen avulla pelaaja
saa yhden kertakäyttöisen (Single Shot) loitsun tai rakennuksen.
Kertakäyttöisessä tapahtumassa pelaaja saa vain kerran heittää yhden loitsun tai
rakentaa rakennuksen, oikeus ei tarvitse lataamista.

Obeliski:Toinen loitsun
laukaiseva artefakti, jota
vain Shamaani voi
palvoa.

Toteemipaalu:
Palvottaessa tämä
artefakti virittää sinulle
ja heimollesi hyödyllisen
loitsun.Tehokkaaseen
palvontaan tarvittavan
alaismäärän näet, kun
napsautat oikealla
painikkeella
toteemipaalua (Totem
Pole).

Tiedonpyramidi:
Pyramidi on vihollistietoa
sisältävä monumentti.Vain
Shamaani voi saada tätä tietoa
Tiedonpyramidia (Vault of
Knowledge) palvomalla.Tiedon saatuaan siitä tulee pysyvää.

Valloittamaton maailma

Seuraava maailma: aloita
pelaaminen vasenta painiketta

napsauttamalla.
Valloitettu maailma: jatka peliä
vasenta painiketta napsauttamalla.

Kehityspalkki

Aloita maailma: aloita pelaaminen vasenta
painiketta napsauttamalla.
ESC-näppäintä painamalla saat Päävalikon
näkyviin.Valikossa voi ladata, tallentaa tai lopettaa
pelin.



SPELLS (LOITSUT)

LOITSUPANEELI

LOITSUJEN
KÄYTTÄMINEN

RAKENNUSPANEELI

RAKENTAMINENRAKENTAMINEN
Kun haluat rakentaa, rakennuspaneelissa napsauta vasemmalla painikkeella rakennuskuvaketta ja
siirrä hiiren osoitin maisemakuvaan.

Valkoista neliötä kutsutaan suunnitelmaksi (Plan) ja se näyttää
paljonko rakennustilaa rakennus tarvitsee. Uuden rakennuksen voi

rakentaa vain olemassa olevan rakennuksen viereen tai
jälleensyntymispaikkaan (Reincarnation Site).Vartiotorni (Guard

Tower) on kuitenkin poikkeus, sen voi rakentaa minne tahansa ja sitä voi käyttää uutta
siirtokuntaa aloitettaessa.

Jos paikkaan ei voi rakentaa, suunnitelma (Plan)
muuttuu osittain punaiseksi ja sinun pitää siirtyä uuteen paikkaan. Suunnitelman nuoli
näyttää rakennuksen sisäänkäynnin. Kun haluat pyörittää suunnitelmaa, paina välilyöntiä.
Kun haluat hylätä suunnitelman, napsauta hiiren oikeaa painiketta.

Kun olet löytänyt rakennukselle hyvän paikan, napsauta
vasenta painiketta ja rakennustyö voi alkaa. Sitten

määrää jotkut työläisesi (Braves) aloittamaan
rakentaminen (valitse heidät ja napsauta suunnitelmaa) tai

anna heidän aloittaa automaattisesti, jos he ovat lähellä ja joutilaina. Suunnitelman (Plan)
hylkäät vaihtonäppäimellä ja napsauttamalla oikealla painikkeella suunnitelmaa.

Pienessä majassa (Small Hut) voi olla kolme
kannattajaa kerralla.Valitse joitakin kannattajia ja
komenna heidät rakennukseen
napsauttamalla vasemmalla painikkeella sitä.
Vaihtoehtoisesti valitse joitakin kannattajia,
paina sitten vaihtonäppäintä ja vasemmalla
painikkeella napsauta kuvaketta, jolloin
kannattajat asettuvat lähimpiin sopiviin
rakennuksiin.

Jonkin ajan kuluttua majan (Hut) asukkaat
parantavat asumustaan keskikokoiseksi majaksi (Medium Hut). Keskikokoiseen
majaan mahtuu neljä kannattajaa kerralla. Kun haluat saada kannattajan ulos

rakennuksesta, paina vaihtonäppäintä ja napsauta vasenta painiketta.
Vaihtoehtoisesti voit oikealla painikkeella napsauttaa
rakennusta ja auenneesta  rakennustiedustelusta voit
valita haluamasi kannattajan. Kun haluat valita kaikki
asukkaat, paina vaihtonäppäintä ja vasen napsautus

kannattajaan.

Lopulta asukkaat tekevät
majastaan suuren (Large
Hut). Suureen majaan
mahtuu viisi asukasta
kerralla.Täynnä ollessaan
tämä maja synnyttää eniten mana-voimaa. Jos haluat purkaa majan takaisin puutavaraksi, avaa
rakennustiedustelu oikeaa napsauttamalla.Valitse purkukuvake (Dismantle Building).
Rakennuksen säilyttämiseksi, voit valita sen uudelleen.

SPELLS (LOITSUT)

LOITSUJEN
KÄYTTÄMINEN
Kun haluat heittää loitsun, napsauta vasemmalla painikkeella sen kuvaketta ja siirrä hiiren osoitin maan päälle.
Taivaallinen kehä ilmestyy Shamaanin ympärille, näyttäen samalla loitsun toimintasäteen. Säde kasvaa mitä korkeammalla

Shamaani seisoo.Tuhoisamman vaikutuksen saamiseksi, voit kohdistaa loitsun myös
viholliskannattajiin ja rakennuksiin. Loitsu singotaan kehää napsauttamalla.

Jos heität loitsun kehän ulkopuolella, Shamaani kävelee
toimintasäteen alueelle ja laukaisee loitsun. Jos haluat

heittää loitsun suoraan
tiettyyn kohteeseen,
napsauta silloin
haluamaasi kannattajaa
tai rakennusta. Jos
haluat heittää loitsun
valitsematta uudelleen
kohteeseen, paina silloin
Ctrl-näppäintä ja
napsauta vasenta

painiketta.
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LOITSUPANEELI
Loitsun latausarvo: Loitsun sisältämä
mana-voimamäärä. Mana-voimaa syntyy

kannattajiesi työskennellessä tai levätessä
majoissaan.Työläiset synnyttävät eniten

manaa. Jos palkki on matalalla, loitsut
latautuvat  hitaasti ja jotkut niistä eivät

toimi. Jos palkki on korkea, loitsut
latautuvat nopeasti. Jos palkki vilkkuu

punaisena, silloin tuhlaat mana-voimaasi ja
sinun pitäisi aloittaa muiden loitsujen

lataaminen.

RAKENNUSPANEELI
Rakennettavissa oleva rakennus.

Rakennus ei ole käytettävissä.

Rakennus on käytettävissä, mutta sitä ei ole löydetty vielä.

Yksittäinen rakennussuunnitelma:Voit asettaa sen vain kerran.

Vartiopaikka: Aseta vartiopaikkoja kannattajillesi.

Loitsu ei ole käytettävissä.

Loitsu on käytettävissä, mutta sitä ei ole
löydetty vielä.

Kertakäyttöloitsu. Loitsua ei voi ladata
manalla ja se voidaan käyttää vain kerran.

Loitsu latautuu manalla. Sinipalkki
näyttää ladatun määrän. Sinipisteet näyttävät
ladatut käyttökerrat.

Loitsu on pois päältä. Oikealla painikkeella
sen voi napsauttaa päälle tai pois päältä. Jos
loitsu ei ole päällä, se ei lataudu manalla ja
muut loitsusi latautuvat nopeammin.

Loitsu on täysin latautunut eikä sitä voi
ladata enempää.

RAKENNUKSETRAKENNUKSET



FOLLOWERS

KOMENTAVAT KANNATTAJAT

KANNATTAJAPANEELI

VOITTAMINEN JA HÄVIÄMINEN

ENCYCLOPAEDIA (TIETOSANAKIRJA)

Kun haluat suojella Shamaania, valitse joitakin kannattajia ja paina G-näppäintä. Kun
haluat lopettaa Shamaanin vartioimisen, hylkää kaikki kannattajat ja paina G-näppäintä
uudelleen.

Kun haluat valittujen kannattajien
suorittavan useamman tehtävän,
pidä Ctrl-näppäintä alhaalla ja sitten
vasen napsautus esineeseen.Aina kun
teet tämän samalla valitulla ryhmällä,
lisäät tehtävän jonoon ja seuraajat

aloittavat sen suorittamisen heti edellisen tehtävän suoritettuaan.Voit
suorittaa korkeintaan kahdeksan komentoa. Komennoista voi olla
hyötyä, jos haluat täyttää majapaikkoja yhdellä kertaa tai haluat
kannattajiesi liikkuvan kahden vartiopaikan välillä (Guard Post). Kun
napsautat ensimmäistä komentoa, numero 2 ilmestyy osoittamaan
seuraavaa odotettavaa käskyä (jos olet antanut toisen käskyn) ja niin
edelleen kahdeksanteen käskyyn saakka.Voit myös määrätä kannattajasi kulkemaan maailmassa tehokkaammin, antamalla
heille kulkusuunnat napsauttamalla maahan useamman kerran.

VOITTAMINEN JA HÄVIÄMINEN
Maailman voittamiseksi ja valloittamiseksi pitää noudattaa tilanneselostuksen ohjeita. Joissakin maailmoissa pitää vain
tuhota vastustaja, kun toisissa vastaavasti pitää selvitä hengissä ja suorittaa tiettyjä tehtäviä.
Häviät maailman ja koko pelin, jos kaikki kannattajasi ja Shamaanisi saavat surmansa, koska tällöin et saa mistään
kannattajien synnyttämää mana-voimaa ja jälleensyntymispaikka (Reincarnation Site) on toimintakyvytön.

ENCYCLOPAEDIA (TIETOSANAKIRJA)
Populous:The Beginning –peliin sisältyvä Encyclopaedia on englanninkielinen laajennos tästä ohjekirjasta ja se antaa

tarkempia ohjeita peliin liittyvistä erikoistilanteista.Vaikkakin nämä ohjeet
kertovat miten kannattajia komennetaan tai uusia rakennuksia
rakennetaan, ohjekirjassa ei yksityiskohtaisesti kerrota mitä kukin
kannattaja tai rakennus tekee. Nämä tiedot saat tietosanakirjasta
(Encyclopaedia). Kirjaan on merkitty jokainen pelissä saamasi loitsu,
rakennus tai kannattaja.Aina kun löydät uuden esineen, se ilmestyy
tietosanakirjaan, josta voit sitten helposti ja nopeasti katsoa miten sitä
käytetään ja miten sen tunnistaa.

Pelin aikana saat tietosanakirjan näkyviin painamalla F1-näppäintä.
Valitsemalla kuvakkeen tai esineen, voit käyttää myös ohjauspaneelin
pikaohjetta (Context Sensitive Help).
Päävalikko (Main Menu) jakautuu useampaan osaan, kuten esim.
Kannattajiin ja Rakennuksiin. Kussakin osassa on lista peliin liittyvistä
esineistä. Lihavoiduista tekstiosista on linkki tarkempiin asiaan liittyviin
yksityiskohtiin.

FOLLOWERS (KANNATTAJAT)

KOMENTAVAT KANNATTAJAT

Kun haluat valita kannattajan, siirrä hiiren osoitin hänen päälleen (valkoinen ruutu ilmestyy
hänen ympärilleen) ja napsauta vasenta painiketta.

Kun haluat valita useamman kannattajan, siirrä hiiren
osoitin maiseman päälle ja paina vasenta painiketta, pidä se

alhaalla ja vedä osoitinta ulospäin.Valkoinen laatikko ilmestyy maahan ja voit muuttaa kokoa
hiiren osoitinta siirtämällä. Kun päästät irti painikkeesta, kaikki ruudussa olevat kannattajat

valitaan.
Oikealla napsautuksella hylkäät kaikki valitut kannattajat.

Kun olet valinnut yhden tai useamman kannattajan, voit
napsauttaa maailmassa olevia esineitä ja suorittaa erilaisia

tehtäviä:

Kun haluat siirtää kannattajasi tiettyyn kohtaan,
napsauta vasemmalla painikkeella haluamaasi
maisemakohtaan.

Kun haluat hyökätä vihollisen kimppuun tai
vihollisrakennukseen, napsauta vasemmalla
painikkeella viholliskannattajaa tai -rakennusta.
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Kannattajien kokonaismäärä maailmassa.Valkopalkki
näyttää montako kannattajaa sinulla on verrattuna määrään, jonka

siirtokunnasta voi hankkia. Majoja rakentamalla määrää voi
suurentaa. Kannattajien enimmäismäärä on 200. Jos palkki vilkkuu
vihreänä, väestömääräsi on ylittänyt käytettävissä olevien majojen

määrän.

Kyseisten kannattajien kokonaismäärä

Valitut kannattajat

Joutilaat kannattajat

Majoittuneet kannattajat

Työskentelevät kannattajat

Kannattajilla varustettujen veneiden (Boats) lukumäärä

Kannattajilla varustettujen ilmapallojen (Balloons) lukumäärä

KANNATTAJAPANEELI
Vasen napsautus Valitse yksi kannattaja
Ctrl + vasen napsautus Valitse 5 kannattajaa
Vaihtonäppäin + vasen Valitse kaikki
napsautus
Oikea napsautus Lähemmäs zoomaus



AUTOCAST SPELL (LOITSUJEN AUTOMAATTINEN HEITTÄMINEN)

SOUND (ÄÄNI)

GRAPHICS (GRAFIIKKA)

SCREEN RESOLUTION (NÄYTÖN EROTTELUTARKKUUS)

SKY (TAIVAS)

FOOTSTEPS (JÄLJET)

REDUCE SCREEN (NÄYTTÖKOON PIENENTÄMINEN)

LANDSCAPE DETAIL (MAISEMAN YKSITYISKOHDAT)

GAMMA CORRECTION (GAMMA-KORJAUS)

QUICK DEFAULTS (PIKA-ASETUKSET)

BACK (TAKAISIN)

D3D OPTIONS (D3D-ASETUKSET)

DEVICE SELECTION (KÄYTETYT OHEISLAITTEET)

FILTERING (SUODATTAMINEN)

PELIASETUKSET

CONTINUE GAME (JATKA PELIÄ)

LOAD GAME (LATAA PELI)

SAVE GAME (TALLENNA PELI)

OPTIONS (ASETUKSET)

RESTART LEVEL (ALOITA TASO UUDELLEEN)

QUIT LEVEL (LOPETA TASO)

QUIT GAME (LOPETA PELI)

OPTIONS (ASETUKSET)

PELI

TOOLTIPS (TYÖKALUNEUVOT)

ROTATION (KIERTOLIIKE)

FLIP ROTATION (PYÖRIMISLIIKE PÄINVASTOIN)

STAY SELECTED (KANNATTAJAT PYSYVÄT VALITTUINA)

AUTOCAST SPELL (LOITSUJEN AUTOMAATTINEN HEITTÄMINEN)
Jos heität loitsun Shamaanin toimintasäteen ulkopuolella, hän yrittää kävellä toimintasäteen alueelle loitsua heittämään.
OFF-valinnalla estät Shamaanin heittämästä loitsua alueelle saavuttuaan.

SOUND (ÄÄNI)
ON/OFF-valinnoilla voit muuttaa äänien ja musiikin voimakkuutta.

GRAPHICS (GRAFIIKKA)

SCREEN RESOLUTION (NÄYTÖN EROTTELUTARKKUUS)
Alhaisempaa erottelutarkkuutta, resoluutiota, suositellaan hitaammille tietokoneille.

SKY (TAIVAS)
Taivaan pois päältä kytkeminen (OFF) nopeuttaa peliä hitaammilla koneilla pelattaessa.

FOOTSTEPS (JÄLJET)
Halutessasi kannattaja jättää kulkemisestaan jäljen. Jos valintaa ei ole kytketty päälle, peli on nopeampaa ja se kuluttaa
vähemmän muistia.

REDUCE SCREEN (NÄYTTÖKOON PIENENTÄMINEN)
Valinta on vain käytettävissä 640x480 resoluutiossa. Peli on käynnissä pienemmässä ikkunassa, jolloin se nopeutuu
hitaammilla koneilla pelatessa (ei Direct 3D -versiossa).

LANDSCAPE DETAIL (MAISEMAN YKSITYISKOHDAT)
Pienempi yksityiskohtamäärä on suositeltavaa hitaammille koneille.

GAMMA CORRECTION (GAMMA-KORJAUS)
Kohdasta voi kirkastaa tai tummentaa näyttöä ja se saattaa parantaa toisten näyttöjen kuvanlaatua (ei Direct3D-
versiossa).

QUICK DEFAULTS (PIKA-ASETUKSET)
Kohdasta voi valita pelin oletusasetukset hitaalle, keskitasoiselle tai nopealla tietokoneelle.

BACK (TAKAISIN)
Palaa takaisin Päävalikkoon.

D3D OPTIONS (D3D-ASETUKSET)
Huom: Nämä valinnat ovat käytettävissä vain Populous:The Beginning –pelin Direct3D-versiossa.

DEVICE SELECTION (KÄYTETYT OHEISLAITTEET)
Valitsee pelissä käytetyt oheislaitteet.

FILTERING (SUODATTAMINEN)

Muuttaa pelin kuvapintaa niin, ettei se näytä karkealta. Katso tukeeko 3D-laitteesi valittua kuvanmuokkaustapaa.

PELIASETUKSET
Esc-näppäintä painamalla saat näkyviin peliasetukset:

CONTINUE GAME (JATKA PELIÄ)
Palaa käynnissä olevaan peliin.

LOAD GAME (LATAA PELI)
Vasemmalla napsautuksella saat valittua aiemmin tallennetun pelin. Lataa kyseinen peli napsauttamalla kohtaa LOAD.

SAVE GAME (TALLENNA PELI)
Tallenna pelisi. Napsauta vasemmalla tyhjää paikkaa ja tunnistamista varten anna tallennettavalle pelille nimi. Seuraavaksi
napsauta vasemmalla OK.

OPTIONS (ASETUKSET)
Katso edempää.

RESTART LEVEL (ALOITA TASO UUDELLEEN)
Aloittaa nykyisen tason alusta.

QUIT LEVEL (LOPETA TASO)
Palaa takaisin aurinkokuntaan. Jos valitset vaihtoehdon, kaikki kyseisen tason kehitystapahtumat häviävät.

QUIT GAME (LOPETA PELI)
Palaa Päävalikkoon. Jos valitset vaihtoehdon, kaikki kyseisen tason kehitystapahtumat häviävät.

OPTIONS (ASETUKSET)

PELI

TOOLTIPS (TYÖKALUNEUVOT)
Työkaluneuvot (Tooltips) näkyvät pelissä.Tarkempia työkaluneuvoja (Expanded Tooltips) suositellaan vasta-alkajille.

ROTATION (KIERTOLIIKE)
Vaihtaa maailman pyörittämiseen käytettyjä näppäimiä.‘Cursor’-valinnassa pyörittämiseen käytetään vasenta ja oikeaa
nuolinäppäintä.‘Control Cursor’ -valinnalla maailmaa pyöritetään pitämällä Ctrl-näppäin alhaalla ja painamalla vasenta ja
oikeaa nuolinäppäintä.

FLIP ROTATION (PYÖRIMISLIIKE PÄINVASTOIN)
YES-valinnalla kytket pyörittämisnäppäimet päinvastoin.

STAY SELECTED (KANNATTAJAT PYSYVÄT VALITTUINA)
ON-valinnalla valitsemasi kannattajat pysyvät valittuina myös tehtävän suorittamisen jälkeenkin. OFF-valinnalla tämä
valittuna oleminen päättyy heti tehtävän jälkeen.
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Nettisivun vastaava: Chris Morgan, Michael Cassius, Nina Dobner
Nettisivun toimittaminen: James Leach, Jon Rennie
Nettisivun luominen: Insomnious
Näytönsäästäjä: Joseph Waller, Natalie White
PR-työ: Eurooppa - David Wilson, Nordic: Maria Olsson
Tekninen tuki: Simon Handby, Michael Burnham, Daren Watson, Kevin Donkin
Talousosasto: Laura West,Annette Dabb, Lucia Gobbo
Lakiosasto: Felicity Knights, Duncan Backus, Elizabeth Hudson-Carter, Sue Garfield 
Muu hallinto: Audrey Adams,Tracey Charlton, Dan Hart, Sian Jones, Kathy McEntee, Lorraine Metcalf, Marta Soroa-
Lerida, Lisa Williams
Johtoporras: Colin Robinson, David Byrne, Les Edgar
Euroopan laadunvalvonta: Simon Romans, Dean Murphy ja James Deverill
Erikoiskiitokset: Glenn Corpes, Sean Ratcliffe, Chuck Clanton, Bing Gordon, David Byrne, Lisa Laverty, Pete Murphy, Keith
Ferrel, Simon Harris, Sean Cooper, Brian Allen, Don Mattrick, Neil Thewarapperuma,Andy Trowers, John Kershaw, 2CV,
Jeremy Longley, Simon Roper, Marshall Stowe, Martin & Stowe, Intensity, Michel Coulon, Cathy Campos, Steve Metcalf,
Louise Powell, Matt Whitton, Catherine Leinfellner, Nathalie Wright, Pearl Willis,Audrey Adams, Jamie Edgar, Keith
McCurdy,Alex Carloss, Noise, Nick Goldsworthy, Ross Dearsley, Chris Hill, Darran Thomas, John Miles, Daren Watson,
Stephen Frost
Kiitokset: Peter Amachree, David Amor,Thomas Andersen, Chris Battson, Graham Bell, Ben Board, James Boty, Simon
Britnell, Paul Brooke,Andy Buchanan,Andy Cakebread, Paul Carpenter, Michael Carr, Matt Chilton,Adrian Crofts,Alex
Dowdeswell, Kevin Duffy, Mark Feldman, Karl Fitzhugh, David Foskett, Jeff Gamon, Julian Glover, Robin Green, Graham
Harbour, Neil Kaminski, Shin Kanaoya,Andy Kerridge, Colin Moore, Jon Lawrence,William Leach, Shelagh Lewins, Mark
Machin, Mike Man, John McCormack, Neil Martin, Roger Mitchell, Simon Nicholson, Darren Pattenden, Morten Pedersen,
Darren Potter, Bjarne Rene, Nick Ricks, Jason Smith, Carsten Sorensen, Mark Stacey, John Steels, Jon Taylor, Matt Thurling,
Alex Trowers, Matt Wee, Gary Welch,Andrew Whittaker

Ohjelmisto © 1998 Bullfrog Productions Ltd. Bullfrog, Bullfrogin logo, Fog of War ja Populous ovat Bullfrog Productions Ltd:n tavaramerkkejä tai rekisteröityjä frog on
Electronic Artsin omistama yhtiö. Electronic Arts ja Electronic Artsin logo ovat Electronic Artsin tavaramerkkejä tai rekisteröityjä tavaramerkkejä Yhdysvalloissa ja
muissa maissa. Kaikki oikeudet pidätetään. Microsoft ja Windows ovat Microsoft Corporationin tavaramerkkejä tai rekisteröityjä tavaramerkkejä Yhdysvalloissa ja
muissa maissa. QSound ja Q Logo ovat QSound Labs, Inc:in rekisteröityjä tavaramerkkejä."Environmental Audio" on Creative Technologies Ltd.:n tavaramerkki
ja Environmental Audio Logo on Creative Technologies Ltd.:n rekisteröity tavaramerkki.

TEKIJÄT JA TEKIJÄNOIKEUDET
Johtava tuottaja: Richard Leinfellner
Tuottaja: Stuart Whyte
Projektivastaava: Alan Wright
Avustava tuottaja: Pete Blow
Ryhmähallinto: Lisa Stokes
Pelin suunnittelu:The Populous Team @Bullfrog Productions
Avustava tuottaja – Tasojen suunnittelu: Rajan Tande
Tasosuunnittelijat: Ken Malcolm,Al Cullum
Avustavat tasosuunnittelijat: Dan Riley, Lawrence Doyle
Muu tasosuunnittelu: Pete Blow, Rajan Tande, Richard Leinfellner
Moninpelin tasosuunnittelijat: Dan Riley,Al Cullum, Ken Malcolm
Muu moninpelin tasosuunnittelu: Barry Parker
Käsikirjoitus: Jon Rennie, James Leach, Steve Brown
Työkaluneuvojen teksti: Jon Rennie, Pete Blow
Encyclopaedia-teksti: Jon Rennie
Johtava ohjelmoija: Alan Wright
Peliohjelmoijat: Gary Stead, Michael Willis, Ben Deane
Tekoälyohjelmointi: Gary Stead
Muu tekoälyohjelmointi: Alan Wright
Direct3D-ohjelmointi: David Bryson
Verkko-ohjelmointi: Ben Deane, Mark Lamport
Verkkoohjelmointi & internet-kirjaston ohjelmointi: Mark Lamport, Grantley Day,Wes Santee,Tony Van, Steve
Keller, Scott Talafuse
Käännösohjelmointi: Ben Deane
Aurinkokunnan ja pelin alkuosanohjelmointi: Michael Willis 
Pelirungon suunnittelu: Alan Wright, Michael Willis, Gary Stead, Glenn Corpes, Ian Shaw, Martin Bell
Muu ohjelmointityö: Ian Shaw, Mark Huntley, Rajan Tande, Jan Svarovsky, Martin Griffiths, David Bryson, Dene Carter,
Andy McDonald,Alistair Milne,Alex Peters, Chris Killpack, David Hooper
Johtavat taiteilijat: Steve Leney, Paul McLaughlin, Stuart Black
Taiteilijat: Mark Pitcher,Alex Godsill
Muu kuvitus: Andy Bass, Stuart Black,Tony Dawson, Jo Rider, Jon Farmer, Martin Carroll,Adam Coglan
FMV: Steve Brown, Steve Leney, Jamie Bradshaw, Jason Lord, DigiMania Limited, Digital Animation Group plc:n jäsen
Äänituottaja: Nick Laviers
Musiikin säveltäjä: Mark Knight
Muu sävellystyö: Russell Shaw,Andy Nuttall
Äänien suunnittelu: Adele Kellett, Bill Lusty,Adrian Moore
Äänien ohjelmointi: Ben Deane
Äänikirjasto ja työkalut: Austin Ellis, Nick Laviers
Kertojat: Janet McTeer,Andy Cakebread, Dene Carter, Jon Law,Wayne Frost, James Leach,Adrian Moore
Kertojien roolijako: Steve Brown
Asennustyö – Avustava tuottaja: Pete Blow
Asennustyö – Ohjelmointi: Andy McDonald
Asennustyö – Muu ohjelmointi: Alistair Milne
Kuvitus: Steve Leney
Laadunvalvonnan projektipäällikkö: Wayne Frost
Johtava laadunvalvoja: Dominic Murphy
Laadunvalvontaryhmä: Jeff Brutus, Olly Byrne, Rob Charlish, Lawrence Doyle, Darren King, Steve Lawrie,Andy Miller,
Tristan Paramor, Matt Price, Dan Riley,Andy Robson, Nathan Smethurst, Darren Tuckey
Muu laadunvalvonta: Michael Bain, Rob Byrne, Matt Dean, Stephen Harrison, Phil Mansell, Jake May, Dan McDonald, Mark
Rose, James Robinson, Dominic Waddell
Config-vastaava: Matt Price
Config-avustaja: Rob Charlish
Euroopan markkinointipäällikkö: David Dyett, Nordic:Andreas Larsson, Stefan Schulz
Studio-markkinointi: Neil Thewarapperuma
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