ESiTTELY

On aika ryhtyd jumalaksi. Populous: The Beginning
—pelissé olet Shamaani, alkukantaisen heimon
hengellinen johtaja. Pyrkimyksenési on tulla
jumalolennoksi, jokaisen elévéisen hallitsijaksi
inkaikkisesti. Sinun pitéd taistella ja valloittaa jokainen
maailma ja murskata kaikki pelottavia voimiasi
uhmaavat viholliset. Taikuutta ja voimaa kdyttamalla
rakenna mahtavia armeijoita ja kammottavilla loitsuilla
tuhoa kaikki tiellesi asettuvat. Kaikkivaltiuden saavutat
vain jokaisen planeetan valtaamalla.

ASEMMNVUS

Asennusohjeet ovat pelin mukana tulleissa
asennusohjeissa.

AVRINKOKVNtA

el

Jumaluuden saamiseksi pitad valloittaa kaikki aurinkokunnan maailmat. Aurinkokunnan 25 maailmaa jakautuvat suurimpia
planeettoja kiertaviin kuuryhmiin. Aloitat kauimmaisesta kuusta ja pyrit lahemmas aurinkoa.

Valloittamaton maailma

Seuraava maailma: aloita
pelaaminen vasenta painiketta
napsauttamalla.

Valloitettu maailma: jatka pelia
vasenta painiketta napsauttamalla.

Kehityspalkki

PELIRVUTV

Vasemmalla napsautuksella zoomaat
kohteeseen.

Oikealla napsautuksella saat kuvan
maailmasta.

Viholliskannattajat, naytossa vain siirtokuntiesi
lahella

Aloita maailma: aloita pelaaminen vasenta
painiketta napsauttamalla.

ESC-néppdinta painamalla saat Paavalikon
nakyviin.Valikossa voi ladata, tallentaa tai lopettaa
pelin.

mAaP (KARITA)

Kannattajasi

Suunnannayttaja

YLEISKUVAKKEET

Rakennuspaneeli Loitsupaneeli

1
Maarayskytkin: Kytkimelld voit vaihtaa "

joko kaikkien tai ruudulla nakyvien -,
kannattajien valilla.

Shamaani:Valitse vasemmalla
napsautuksella, zoomaa oikealla
painikkeella. Shamaanin terveys

ARTEFAKTIT

Kannattajapaneeli

Pikaohje: kun napsautat téaté valintaa ja sitten
esinetta tai kuvaketta, tietosanakirja
(Encyclopaedia) antaa siita lisatietoja.

Vihollisheimokuvakkeet: Kaytossa jos kyseisen
vérinen vihollinen on maailmassa. Kuvake vilkkuu
jos tdmé vihollinen on jo kuollut. Kun haluat
naamioida vakoojasi (Spies), valitse yksi tai useampi
vakoojasi ja napsauta varia, joksi sen/ne haluat
naamioida. Huom: Moninpelissd voit liittoutua
toisen pelaajan kanssa painamalla vaihtonappéinté
ja napsauttamalla kuvaketta. Liiton
aikaansaamiseksi toisen pelaajan tulee toimia
samoin.

Artefaktit ovat keinotekoisia aineita tai ilmidité, ja niiden salaisuus selviaa palvomalla. Téma tapahtuu joko napsauttamalla
Shamaania (Shaman) tai kannattajan numeroa (riippuu artefaktista). Jos artefaktia napsauttaa oikealla painikkeella,
artefaktitiedustelu ilmestyy. Tiedustelusta nakee tarvittavan kannattajan ja sen enimmaismaaran. Palvonnan aloittamiseksi
enimmaismaarad ei tarvita, mutta toimenpide on talléin hitaampi. Kun palvonta alkaa, artefaktitiedustelu ilmestyy ja

punapalkki nayttaa artefaktin kéynnistdmiseen tarvittavan palvonta-ajan.

Kivipaé: Antiikin kansojen maailmaan jattdma erikoisartefakti. Sen avulla pelaaja
saa yhden kertakéyttdisen (Single Shot) loitsun tai rakennuksen.
Kertakéyttoisessd tapahtumassa pelaaja saa vain kerran heittéa yhden loitsun tai
rakentaa rakennuksen, oikeus ei tarvitse lataamista.

Obeliski: Toinen loitsun
laukaiseva artefakti, jota
vain Shamaani voi
palvoa.

Toteemipaalu:
Palvottaessa tama
artefakti virittdd sinulle
ja heimollesi hyodyllisen
loitsun. Tehokkaaseen
palvontaan tarvittavan
alaismaaran naet, kun
napsautat oikealla
painikkeella
toteemipaalua (Totem
Pole).

Tiedonpyramidi:

muut seikat

Jalleensyntymispaikka: Saapuessaan
maailmaan Shamaani luo itselleen

___ jalleensyntymispaikan (Reincarnation Site),
paikan jossa han syntyy uudelleen
kuolemansa jalkeen. Paikkaa ei voi tuhota,
eikd sen paélle voi rakentaa. Sité voi
kuitenkin kéyttéa siirtokunnan
aloituspaikkana.

Villi-ihmiset:Villi-ihmiset ovat jumalattomia
metséssd elavia alkuasukkaita. Saat villi-
ihmisen kaantymaan heimoosi, heittdmalla
hanen paalleen kaannyttamisloitsun.

Vesi: Kannattajasi hukkuvat veteen
pudotessaan.

Pyramidi on vihollistietoa
sisaltdva monumentti.Vain
Shamaani voi saada tété tietoa
Tiedonpyramidia (Vault of
Knowledge) palvomalla. Tiedon saatuaan siita tulee pysyvaa.

Puut: Puista saadaan rakennuksiin
tarvittavaa rakennusmateriaalia ja kussakin
puussa on enimmilld&n nelja puupalaa. Jos
paloja kéytetaan, ne kasvavat takaisin. Jos puu
kaadetaan, uudelleen kasvaminen kestaa
kauan.




SPELLS (LO i-I-SU-l-) Loitsu ei ole kaytettavissa. KQKEnTnm i n En

Loitsu on kaytettévissa, mutta sité ei ole Kun haluat rakentaa, rakennuspaneelissa napsauta vasemmalla painikkeella rakennuskuvaketta ja
|6ydetty viela. siirrd hiiren osoitin maisemakuvaan.

LOiITSUPAMEELI
Loitsun latausarvo: Loitsun sisaltama Kertakayttoloitsu. Loitsua ei voi ladata L ) . .
mana-voimamaara. Mana-voimaz syntyy manalla ja se voidaan kayttaa vain kerran. paljonko rakennustilaa rakennus tarvitsee. Uuden rakennyksen voi

kannattajiesi tyoskennelless tai levatessa rakentaa vain olemassa olevan rakennuksen viereen tai
majoissaan. Ty6ldiset synnyttavat eniten jalleensyntymispaikkaan (Reincarnation Site).Vartiotorni (Guard
manaa. Jos palkki on matalalla, loitsut g i Tower) on kuitenkin poikkeus, sen voi rakentaa minne tahansa ja sité voi kayttaa uutta
latautuvat hitaasti ja jotkut nilsta eivat Loitsu latautuu manalla. Sinipalkki siirtokuntaa aloitettaessa.
toimi. Jos palkki on korkea, loitsut ndyttaa ladatun maaran. Sinipisteet nayttavat
latautuvat nopeasti. Jos palkki vilkkuu ladatut kdyttokerrat.
punaisena, silloin tuhlaat mana-voimaasi ja
R 01 a2 NTCRRRIsuien Jos paikkaan ei voi rakentaa, suunnitelma (Plan)
lataaminen. . . R - 4 . .
| Loitsu on pois padlta. Oikealla painikkeella muuttuu osittain puna!sek5| jasinun pitad siirtyd uut.een palkkagn. Suunnlt.elman'nuoll_
sen voi napsauttaa paélle tai pois paaltd. Jos ndyttdd rakennuksen sisadnkéynnin. Kun haluat pyorittéd suunnitelmaa, paina valilyontia.

loitsu ei ole padlld, se ei lataudu manalla ja Kun haluat hylata suunnitelman, napsauta hiiren oikeaa painiketta.
muut loitsusi latautuvat nopeammin.

t Valkoista neliota kutsutaan suunnitelmaksi (Plan) ja se ndyttaa
i

. . 5 Kun olet |6ytényt rakennukselle hyvén paikan, napsauta
LOitsv JEM # 210 Loitsuon taysin latautunut eika sita voi vasenta painiketta ja rakennusty® voi alkaa. Sitten

s o0 A " ladata enempad. maaraa jotkut tydlaisesi (Braves) aloittamaan
KQYTTQ MINEN rakentaminen (valitse heidat ja napsauta suunnitelmaa) tai
anna heidén aloittaa automaattisesti, jos he ovat l&helld ja joutilaina. Suunnitelman (Plan)

Kun haluat heittaa loitsun, napsauta vasemmalla painikkeella sen kuvaketta ja siirré hiiren osoitin maan paalle. hylkaat vaihtonappaimellé ja napsauttamalla oikealla painikkeella suunnitelmaa.

Taivaallinen keha ilmestyy Shamaanin ymparille, nayttaen samalla loitsun toimintasateen. Sade kasvaa mita korkeammalla
Shamaani seisoo. Tuhoisamman vaikutuksen saamiseksi, voit kohdistaa loitsun myos
iholliskannattajiin ja rakennuksiin. Loitsu singotaan kehda napsauttamalla.

Pienessé majassa (Small Hut) voi olla kolme
kannattajaa kerralla.Valitse joitakin kannattajia ja
komenna heidat rakennukseen

toimintasateen alueelle ja laukaisee loitsun. Jos haluat

heittaa loitsun suoraan paina sitten vaihtonéppdinté ja vasemmalla

tiettyyn kohteeseen painikkeella napsauta kuvaketta, jolloin
napsauta silloin kannattajat asettuvat lahimpiin sopiviin

haluamaasi kannattajaa '! rakennuksiin.
tai rakennusta. Jos
haluat heittaa loitsun

Jos heitét loitsun kehan ulkopuolella, Shamaani kavelee "=. napsauttamalla vasemmalla painikkeella sita.
t. Vaihtoehtoisesti valitse joitakin kannattajia,
R l':

Jonkin ajan kuluttua majan (Hut) asukkaat
valitsematta uudelleen parantavat asumustaan keskikokoiseksi majaksi (Medium Hut). Keskikokoiseen
kohteeseen, paina silloin majaan mahtuu neljd kannattajaa kerralla. Kun haluat saada kannattajan ulos

K_n KE I-I I-I U KS— E 'I' Ctrl-ndppaintd ja ' rgkennqksgsta, paing yaihtonappéinté ja napsauta vasenta painiketta.
napsauta vasenta Va|ht0ehto!sest| voit oikealla palnlklfeella napsauttqa
rakennusta ja auenneesta rakennustiedustelusta voit
= valita haluamasi kannattajan. Kun haluat valita kaikki
Lkl . asukkaat, paina vaihtondppéinté ja vasen napsautus
— KA_KE””USPA”EEL' kannattajaan.
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E_-I- I “——— Rakennettavissa oleva rakennus.

painiketta.

Rakennus ei ole kaytettavissa. LOF_)U|ta asukkaat tekevat
;l majastaan suuren (Large

' Hut). Suureen majaan

Rakennus on kaytettavissa, mutta sita ei ole l0ydetty viela. -
¥ Py mahtuu viisi asukasta

l#— Yksittainen rakennussuunnitelma:Voit asettaa sen vain kerran. kerralla. Téynnd ollessaan
F tdmd maja synnyttda eniten mana-voimaa. Jos haluat purkaa majan takaisin puutavaraksi, avaa

Vartiopaikka: Aseta vartiopaikkoja kannattajillesi. rakennustiedustelu oikeaa napsauttamalla.Valitse purkukuvake (Dismantle Building).
Rakennuksen séilyttdmiseksi, voit valita sen uudelleen.




FOLLOWERS (Kannattajat)

Kannattajien kokonaisméaara maailmassa.Valkopalkki
ndyttad montako kannattajaa sinulla on verrattuna médréaan, jonka
siirtokunnasta voi hankkia. Majoja rakentamalla méaaraa voi
suurentaa. Kannattajien enimmaismaara on 200. Jos palkki vilkkuu
vihredna, vdestomaarasi on ylittanyt kaytettavissa olevien majojen
méaran.

Kyseisten kannattajien kokonaisméiéréi—I = Ke nn ATTQ i APAMEE Li

i Vasen napsautus Valitse yksi kannattaja
Ctrl + vasen napsautus Valitse 5 kannattajaa
Vaihtonappain + vasen Valitse kaikki
napsautus
Oikea napsautus

Valitut kannattajat

Joutilaat kannattajat , )
Lahemmas zoomaus

Majoittuneet kannattajat——

Tyoskentelevat kannattajat

Kannattajilla varustettujen veneiden (Boats) lukumaara

Kannattajilla varustettujen ilmapallojen (Balloons) lukumaara L J

KOmEntavat lgnnnn’r’mi-n?

Kun haluat valita kannattajan, siirré hiiren osoitin hdnen péaalleen (valkoinen ruutu ilmestyy
hanen ymparilleen) ja napsauta vasenta painiketta.

Kun haluat valita useamman kannattajan, siirra hiiren

osoitin maiseman paalle ja paina vasenta painiketta, pida se

alhaalla ja veda osoitinta ulospéin.Valkoinen laatikko ilmestyy maahan ja voit muuttaa kokoa
hiiren osoitinta siirtamalla. Kun paastat irti painikkeesta, kaikki ruudussa olevat kannattajat
valitaan.

Oikealla napsautuksella hylkaat kaikki valitut kannattajat.

Kun olet valinnut yhden tai useamman kannattajan, voit

napsauttaa maailmassa olevia esineité ja suorittaa erilaisia

tehtévia:

Kun haluat siirtaa kannattajasi tiettyyn kohtaan,
napsauta vasemmalla painikkeella haluamaasi
maisemakohtaan.

Kun haluat hyokéata vihollisen kimppuun tai
vihollisrakennukseen, napsauta vasemmalla
painikkeella viholliskannattajaa tai -rakennusta.

Kun haluat suojella Shamaania, valitse joitakin kannattajia ja paina G-ndppéinta. Kun
haluat lopettaa Shamaanin vartioimisen, hylkaé kaikki kannattajat ja paina G-nappainta
uudelleen.

Kun haluat valittujen kannattajien

suorittavan useamman tehtavan,

pidé Ctrl-nappéinté alhaalla ja sitten

vasen napsautus esineeseen.Aina kun

teet tdméan samalla valitulla ryhmalla,

lisaat tehtavan jonoon ja seuraajat
aloittavat sen suorittamisen heti edellisen tehtévén suoritettuaan.Voit
suorittaa korkeintaan kahdeksan komentoa. Komennoista voi olla
hyotyé, jos haluat tayttdd majapaikkoja yhdella kertaa tai haluat
kannattajiesi liikkuvan kahden vartiopaikan valilla (Guard Post). Kun
napsautat ensimmaista komentoa, numero 2 ilmestyy osoittamaan
seuraavaa odotettavaa kaskya (jos olet antanut toisen kaskyn) ja niin
edelleen kahdeksanteen kaskyyn saakka.Voit myds médrata kannattajasi kulkemaan maailmassa tehokkaammin, antamalla
heille kulkusuunnat napsauttamalla maahan useamman kerran.

voittaminen ja HAVIAMIAER

Maailman voittamiseksi ja valloittamiseksi pitaa noudattaa tilanneselostuksen ohjeita. Joissakin maailmoissa pitaa vain
tuhota vastustaja, kun toisissa vastaavasti pitaa selvité hengissé ja suorittaa tiettyja tehtavia.

Haviat maailman ja koko pelin, jos kaikki kannattajasi ja Shamaanisi saavat surmansa, koska téllgin et saa mistaan
kannattajien synnyttamaa mana-voimaa ja jalleensyntymispaikka (Reincarnation Site) on toimintakyvyton.

ENCYCLOPAEDIA (TiETOSANAKIR[A)

Populous: The Beginning —peliin siséltyva Encyclopaedia on englanninkielinen laajennos tésta ohjekirjasta ja se antaa
tarkempia ohjeita peliin liittyvista erikoistilanteista.Vaikkakin ndmé ohjeet
kertovat miten kannattajia komennetaan tai uusia rakennuksia
rakennetaan, ohjekirjassa ei yksityiskohtaisesti kerrota mita kukin
kannattaja tai rakennus tekee. Ndm4 tiedot saat tietosanakirjasta
(Encyclopaedia). Kirjaan on merkitty jokainen pelissa saamasi loitsu,
rakennus tai kannattaja. Aina kun I8ydéat uuden esineen, se ilmestyy
tietosanakirjaan, josta voit sitten helposti ja nopeasti katsoa miten sité
kdytetdan ja miten sen tunnistaa.

Pelin aikana saat tietosanakirjan nékyviin painamalla F1-ndppainta.
Valitsemalla kuvakkeen tai esineen, voit kdyttad myds ohjauspaneelin
pikaohjetta (Context Sensitive Help).

Paavalikko (Main Menu) jakautuu useampaan osaan, kuten esim.
Kannattajiin ja Rakennuksiin. Kussakin osassa on lista peliin liittyvista
esineistd. Lihavoiduista tekstiosista on linkki tarkempiin asiaan liittyviin
yksityiskohtiin.




PELIASETUKSET

Esc-néppdinté painamalla saat nékyviin peliasetukset:

continVE GAME (jatKa PELIA)

Palaa kdynnissa olevaan peliin.

LOAD GAME (LAtAA PELI)

Vasemmalla napsautuksella saat valittua aiemmin tallennetun pelin. Lataa kyseinen peli napsauttamalla kohtaa LOAD.

SAVE GAME (TALLERAMA PELI)

Tallenna pelisi. Napsauta vasemmalla tyhjaa paikkaa ja tunnistamista varten anna tallennettavalle pelille nimi. Seuraavaksi
napsauta vasemmalla OK.

opPtions (ASETUKSET)

Katso edempaa.

RESTARY LEVEL (ALOITA TASO UUDELLEEM)

Aloittaa nykyisen tason alusta.

QUIT LEVEL (LOPETA TASO)

Palaa takaisin aurinkokuntaan. Jos valitset vaihtoehdon, kaikki kyseisen tason kehitystapahtumat haviavat.

QUit GAME (LOPETA PELI)

Palaa Paavalikkoon. Jos valitset vaihtoehdon, kaikki kyseisen tason kehitystapahtumat haviavat.

oprtions (ASETUKSET)

PELI

tooLtiPs (tTYOKALUREUVOT)
Tyokaluneuvot (Tooltips) nakyvat pelissa. Tarkempia tydkaluneuvoja (Expanded Tooltips) suositellaan vasta-alkajille.
RotTAation (KIERTOLIIKE)

Vaihtaa maailman pyorittamiseen kaytettyja nappdimid.‘Cursor’-valinnassa pydrittamiseen kaytetaan vasenta ja oikeaa
nuolinappainté.‘Control Cursor’ -valinnalla maailmaa pydritetaan pitamalla Ctrl-nappain alhaalla ja painamalla vasenta ja
oikeaa nuolindppainta.

FLiP ROTATION (PYORIMISLIIKE PAiNVASTOIN)
YES-valinnalla kytket pyOrittamisnappéimet painvastoin.

stay SELECTED (Kammattajat pysyvat vaLittvina)

ONe-valinnalla valitsemasi kannattajat pysyvat valittuina myds tehtdvéan suorittamisen jélkeenkin. OFF-valinnalla tdméa
valittuna oleminen pédttyy heti tehtévan jalkeen.

=
T

Avtocast SPELL (LOitsSVUjEN avtomaatTinER HEITTAMINER)

Jos heitét loitsun Shamaanin toimintasateen ulkopuolella, hdn yrittad kévelld toimintaséteen alueelle loitsua heittdmaan.
OFF-valinnalla estdt Shamaanin heittdmésta loitsua alueelle saavuttuaan.

sounp (AANi)

ON/OFF-valinnoilla voit muuttaa &anien ja musiikin voimakkuutta.
GRAPHICS (GRAFIIKKA)

SCREEN REsOLVTion (nayton EROTTELUTARKKUUS)
Alhaisempaa erottelutarkkuutta, resoluutiota, suositellaan hitaammille tietokoneille.
SKY (taivas)

Taivaan pois paalta kytkeminen (OFF) nopeuttaa pelid hitaammilla koneilla pelattaessa.
FOOTSTEPS (JALJET)

Halutessasi kannattaja jattaa kulkemisestaan jaljen. Jos valintaa ei ole kytketty paalle, peli on nopeampaa ja se kuluttaa
vdhemman muistia.

REDVCE SCREEN (NAYTtOKooN PIEREATAMIMER)

Valinta on vain kdytettavissa 640x480 resoluutiossa. Peli on kdynnissa pienemmassa ikkunassa, jolloin se nopeutuu
hitaammilla koneilla pelatessa (ei Direct 3D -versiossa).

LANDSCAPE DETAIL (MAisEmMAN YKSiTYISKOHDAT)
Pienempi yksityiskohtamééré on suositeltavaa hitaammille koneille.

GAmmMmA CORRECTION (GANMMA-KOR|jAVS)

Kohdasta voi kirkastaa tai tummentaa ndyttod ja se saattaa parantaa toisten ndyttdjen kuvanlaatua (ei Direct3D-
Versiossa).

QUICK DEFAVLTS (PiKA-ASETUKSET)

Kohdasta voi valita pelin oletusasetukset hitaalle, keskitasoiselle tai nopealla tietokoneelle.
BACK (takaisin)

Palaa takaisin Paavalikkoon.

D3D opPtions (D3D-ASETVKSET)

Huom: Nama valinnat ovat kéytettavissa vain Populous: The Beginning —pelin Direct3D-versiossa.

DEVIiCE SELECTion (KAYTEtYT OHEisLAiTTEET)

Valitsee pelissa kdytetyt oheislaitteet.

FILTERING (svoDattaminen)

Muuttaa pelin kuvapintaa niin, ettei se nayté karkealta. Katso tukeeko 3D-laitteesi valittua kuvanmuokkaustapaa.

o
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Adnikirjasto ja tydkalut: Austin Ellis, Nick Laviers
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Kertojien roolijako: Steve Brown
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Kuvitus: Steve Leney
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Pakkauksen suunnittelu: Caroline Page

Pakkauksen copywriter: Mark Herring

Studio PR: David Wilson

Avustava kaanndstuottaja: Pete Blow

Projektin kd&dnndspaallikko: Carol Aggett

K&annospéaallikon avustaja: Petrina Wallace

Kaukoidan koordinaattori: Masa Nemoto

Ranskankielinen lokalisointi: Phuong Tran-mai, Christine Jean
Saksankielinen lokalisointi: Bianca Normann,Alexa Kortsch
Espanjankielinen lokalisointi: Julio Valladares, Ricardo Martinez
Ruotsinkielinen lokalisointi: Inger Marshall, Anu Laitila
Suomenkielinen k&énnds: Juha Niininen

Italiankielinen lokalisointi: CTO Studios S.p.A

Hollanninkielinen lokalisointi: Utrax Multimedia Productions
Puolankielinen lokalisointi: IPS Computer Group, Poland
Venéjankielinen lokalisointi: Soft Club, Russia

Kiinankielinen lokalisointi: Christine Kong, Lennox Ong
Japaninkielinen lokalisointi: Keisuke Yamada

Kéaannoskoordinointi (dokumentaatio): Petrina Wallace, Clare Parkes
Euroopan projektitukipaallikko: lain Hancock

Johtava kielenvalvoja: Simon Davison

Kielenvalvojat: ruotsi: Sami Valkama, puola: Grzegorz Wilk, italia: Gabriele Livaldi, ranska: Frederic Reitz, hollanti:Wendy
Auckel, venaja: Dmitry Martynov, saksa: Frank Gordes, espanja: Alvaro Corral

Populous-pelin nettiryhmén tuottaja: Dan Blackstone

Nettisivun vastaava: Chris Morgan, Michael Cassius, Nina Dobner

Nettisivun toimittaminen: James Leach, Jon Rennie

Nettisivun luominen: Insomnious

Naytdnsaastaja: Joseph Waller, Natalie White

PR-ty6: Eurooppa - David Wilson, Nordic: Maria Olsson

Tekninen tuki: Simon Handby, Michael Burnham, Daren Watson, Kevin Donkin

Talousosasto: Laura West,Annette Dabb, Lucia Gobbo

Lakiosasto: Felicity Knights, Duncan Backus, Elizabeth Hudson-Carter, Sue Garfield

Muu hallinto: Audrey Adams, Tracey Charlton, Dan Hart, Sian Jones, Kathy McEntee, Lorraine Metcalf, Marta Soroa-
Lerida, Lisa Williams

Johtoporras: Colin Robinson, David Byrne, Les Edgar

Euroopan laadunvalvonta: Simon Romans, Dean Murphy ja lJames Deverill

Erikoiskiitokset: Glenn Corpes, Sean Ratcliffe, Chuck Clanton, Bing Gordon, David Byrne, Lisa Laverty, Pete Murphy, Keith
Ferrel, Simon Harris, Sean Cooper, Brian Allen, Don Mattrick, Neil Thewarapperuma, Andy Trowers, John Kershaw, 2CV,
Jeremy Longley, Simon Roper, Marshall Stowe, Martin & Stowe, Intensity, Michel Coulon, Cathy Campos, Steve Metcalf,
Louise Powell, Matt Whitton, Catherine Leinfellner, Nathalie Wright, Pearl Willis, Audrey Adams, Jamie Edgar, Keith
McCurdy,Alex Carloss, Noise, Nick Goldsworthy, Ross Dearsley, Chris Hill, Darran Thomas, John Miles, Daren Watson,
Stephen Frost

Kiitokset: Peter Amachree, David Amor, Thomas Andersen, Chris Battson, Graham Bell, Ben Board, James Boty, Simon
Britnell, Paul Brooke, Andy Buchanan,Andy Cakebread, Paul Carpenter, Michael Carr, Matt Chilton,Adrian Crofts, Alex
Dowdeswell, Kevin Duffy, Mark Feldman, Karl Fitzhugh, David Foskett, leff Gamon, lulian Glover, Robin Green, Graham
Harbour, Neil Kaminski, Shin Kanaoya, Andy Kerridge, Colin Moore, Jon Lawrence, William Leach, Shelagh Lewins, Mark
Machin, Mike Man, John McCormack, Neil Martin, Roger Mitchell, Simon Nicholson, Darren Pattenden, Morten Pedersen,
Darren Potter, Bjarne Rene, Nick Ricks, Jason Smith, Carsten Sorensen, Mark Stacey, John Steels, Jon Taylor, Matt Thurling,
Alex Trowers, Matt Wee, Gary Welch, Andrew Whittaker

Ohjelmisto © 1998 Bullfrog Productions Ltd. Bullfrog, Bullfrogin logo, Fog of War ja Populous ovat Bullfrog Productions Ltd:n tavaramerkkeja tai rekisteréityja frog on
Electronic Artsin omistama yhtio. Electronic Arts ja Electronic Artsin logo ovat Electronic Artsin tavaramerkkeja tai rekisteroityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja
muissa maissa. Kaikki oikeudet pidatetaan. Microsoft ja\Windows ovat Microsoft Corporationin tavaramerkkeja tai rekister6ityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja

muissa maissa. QSound ja Q Logo ovat QSound Labs, Inc:in rekisteroityja tavaramerkkeja."Environmental Audio” on Creative Technologies Ltd.:n tavaramerkki
ja Environmental Audio Logo on Creative Technologies Ltd.:n rekister6ity tavaramerkki
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